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KEYPAD METAL

VERSION ORIGINALE DU MANUEL
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KEYPAD METAL

1 GENERALITES

Lire attentivement les instructions de ce produit. Conserver ces instructions. Le non-respect de ces instructions
exclut la responsabilité de Somfy et sa garantie. Somfy ne peut étre tenue responsable des changements de
normes et standards intervenus aprés la publication de cette notice.

Vérifier la compatibilité de ce produit avec les équipements et accessoires associés. Si un doute apparait lors de
I'installation de ce produit et/ou pour obtenir des informations complémentaires, consulter un interlocuteur
Somfy ou aller sur le site www.somfy.com.

1.1 Réglementation

Somfy déclare que le produit décrit dans ces instructions lorsqu’il est utilisé conformément a ces instructions,
est conforme aux exigences essentielles des Directives Européennes applicables et en particulier a la Directive
Radio 2014/53/EU. Le texte complet de la déclaration CE de conformité est disponible & I'adresse internet sui-
vante : www.somfy.com/ce.

1.2 Consignes de sécurité

Ne pas laisser le produit a la portée des enfants. Ne pas utiliser de produits abrasifs ni de solvants pour le net-
toyer. Utiliser un chiffon doux et sec pour nettoyer sa surface. Ne pas exposer le produit a des chocs ou des
chutes, a des matieres inflammables ou a une source de chaleur, a I'humidité, a des projections de liquide, ne pas
I'immerger. Ne pas tenter de le réparer.

1.3 Recyclage

E Veiller a séparer les piles et batteries des autres types de déchets et a les recycler via le systeme local
de collecte.

2 PRESENTATION DU PRODUIT

Le clavier a code métal est une commande murale sans fil a accés codé.

Le clavier a code permet de commander 2 moteurs distincts a I'aide des 2 touches de commande @ et @ Le
fonctionnement et le mode de mémorisation de ces touches sont les mémes que ceux d’une télécommande.
Les codes permettent de déverrouiller les touches de commande :

ole code principal
— déverrouille les 2 touches de commande,
— requis pour les opérations de programmation.
o les codes secondaires
— déverrouillent une seule touche de commande a la fois,

— 2 codes enregistrables par touche de commande, permettent de donner un accés partiel (portail ou
porte de garage) et temporaire a la propriété, le code secondaire pouvant étre effacé a tout moment
par le propriétaire.

Les codes peuvent étre de 4, 5 ou 6 caracteres. lls se composent avec les chiffresde 0 a9 et le A.
Le clavier a code est muni d'une fonction rétro-éclairage des touches en cas de faible luminosité.
Le clavier a code fonctionne avec une pile 3V, type CR 2450.

Copyright® 2020 SOMFY ACTIVITES SA. All rights reserved. 5



KEYPAD METAL

3 DESCRIPTION DU PRODUIT

Rep. Description Fonction

A Voyant haut Allumé pour indiquer I'émission d’'une commande radio

B Voyant bas Clignote au moment de I'appui sur une touche si le clavier
est verrouillé

C Touches de commandes Permettent de piloter le(s) moteur(s)

D Touches alphanumériques Permettent la saisie du code principal et/ou des codes se-
condaires

E Touche S Permet I'accés au mode programmation du clavier

F Antenne

G Touche PROG Permet la mémorisation d’'un moteur pour store ou volet
roulant

H Touche ADR Permet de réinitialiser le clavier

I Touche RESET Permet:

ode mettre en service le clavier (lors d’une premiére ins-
tallation)

ode verrouiller le clavier

4 MISE EN SERVICE POUR UNE PREMIERE UTILISATION

1. Ouvrir le clavier.

2. Appuyer sur la touche RESET a I'ar-
riere du clavier.

3. Vérifier la mise en service du clavier
en appuyant sur n’'importe quelle
touche:

= Si le voyant du bas s'allume, le
clavier est mis en service.

= Si le voyant du bas ne s’allume
pas, appuyer a nouveau sur la
touche RESET et vérifier a nou-
veau qu'il soit mis en service.

6 Copyright® 2020 SOMFY ACTIVITES SA. All rights reserved.



KEYPAD METAL

5 MEMORISATION SUR UNE MOTORISATION

Pour mémoriser le clavier a code radio, se reporter au manuel d’installation de la motorisation.
Le clavier a code radio se mémorise comme une télécommande.

Vérifier que le clavier est bien
mémorisé

1. Appuyer sur RESET a l'arriere du
clavier pour le verrouiller.

2. Taper le code principal (000000 si
vous n'avez pas changé le code
principal par défaut ou si le clavier a
été réinitialisé).

3. Appuyer sur la touche de com-
mande associée a la motorisation. (2]

= Le moteur doit se mettre en
mouvement.

= S'il ne bouge pas, vérifier avec la
seconde touche.

= S'il ne bouge toujours pas, re-
commencer 'opération de mé-
morisation sur la motorisation. o

4. Appuyer sur la touche RESET a I'ar-
riere du clavier pour le verrouiller.

Copyright® 2020 SOMFY ACTIVITES SA. All rights reserved.



KEYPAD METAL

6 CHANGER LE CODE PRINCIPAL

1. Taper le code principal (000000 sur
un clavier a code neuf ou réinitiali-
sé) et valider avec la touche ®.

2. Appuyer sur la touche @jusqu'é ce
que le voyant du bas s’allume (envi-
ron7s).

= Le voyant du bas reste allumé.

3. Taper le code de votre choix (de 4 a
6 caractéres) et valider avec la
touche . Le voyant du bas s’éteint
puis se rallume.

4. Taper a nouveau ce code et valider
avec la touche .

= Le voyant du bas s’éteint.
= Le code principal est enregistré.

5. Appuyer sur la touche RESET a I'ar-
riere du clavier pour le verrouiller.

6. Taper le nouveau code principal
puis appuyer sur I'une ou I'autre des
touches de commande.

= A I'appui, le voyant du haut doit
s'allumer.

= Si le voyant du bas s’allume, ré-
essayer avec 000000.

= Si le voyant du bas s’allume tou-
jours, faire une réinitialisation
compléte du clavier (voir Réinitialiser
le clavier [» 13]).

7. Appuyer sur la touche RESET a I'ar-
riere du clavier pour le verrouiller.

8 Copyright® 2020 SOMFY ACTIVITES SA. All rights reserved.



KEYPAD METAL

7 INSTALLER LE CLAVIER A CODE

Avant d'installer le clavier, vérifier la
portée radio depuis I'emplacement de (1)
fixation prévu.

8 UTILISATION

Le fonctionnement du clavier a code est identique a celui des télécommandes.

Une fois le code validé, le clavier est actif pendant 30 secondes.

Les appuis successifs sur une méme touche de commande entrainent le fonctionnement séquentiel du moteur :
Ouverture, Stop, Fermeture, Stop, Ouverture ...

Chaque appui relance la temporisation de 30 secondes avant verrouillage du clavier.

Pour les moteurs de portail ou de porte de garage dotés des fonctions ouverture totale et ouverture partielle, si
elle est programmée, chaque touche de commande permet le fonctionnement en ouverture partielle ou totale
sur des touches distinctes.

Avec le code principal O=m

1. Taper le code principal.

= Les 2 touches de commande
sont activées pendant 30s.

2. Appuyer sur la touche de com-
mande du moteur a actionner.

= Le voyant du haut s'allume a
I'appui sur la touche.

= Si le voyant du bas clignote, le
code saisi n’est pas le bon.

Copyright® 2020 SOMFY ACTIVITES SA. All rights reserved. 9




KEYPAD METAL

Avec le code secondaire ©—_’"'ﬂ

1. Taper le code secondaire.

= La touche de commande asso- 0
ciée a ce code est activée pen-
dant 30s.

2. Appuyer sur la touche de com-
mande associée au code

= Le voyant du haut s'allume a
I'appui sur la touche. (2]

= Si le voyant du bas clignote, le
code saisi n'est pas le bon.

c AVERTISSEMENT
Temporisation verrouillage du clavier
Avant de saisir un nouveau code, attendre 30s le verrouillage du clavier sinon la saisie sera ignorée.

10 Copyright® 2020 SOMFY ACTIVITES SA. All rights reserved.



KEYPAD METAL

9 PROGRAMMER LES CODES SECONDAIRES

Enregistrer un code secondaire

1. Taper le code principal et valider
avec la touche &),

2. Appuyer sur la touche @jusqu'é ce

que le voyant du bas s’allume (envi-
ron 7s).

= Le voyant du bas reste allumé.

3. Appuyer sur la touche de com-
mande a laquelle un code secon-
daire doit étre attribué.

4. Taper un code secondaire (de 4 4 6
caractéres) et valider avec la touche
S

= Le voyant du bas s'éteint puis se
rallume.

5. Taper a nouveau ce code et valider
avec la touche ®.

= Le voyant du bas s'éteint.

6. Appuyer sur la touche RESET a I'ar-
riere du clavier pour le verrouiller.

7. Taper le code secondaire puis ap-
puyer sur la touche de commande
associée.

= A |'appui, le voyant du haut doit
s'allumer.

= Sile voyant du bas s'allume, ver-
rouiller le clavier en appuyant
sur RESET puis recommencer la
procédure d’enregistrement
d'un code secondaire depuis le
début.

8. Appuyer sur la touche RESET a I'ar-
riere du clavier pour le verrouiller.

Copyright® 2020 SOMFY ACTIVITES SA. All rights reserved.



Effacer un code secondaire

1.

Taper le code principal et valider
avec la touche &),

Appuyer sur la touche @jusqu’é ce

que le voyant du bas s'allume (envi-
ron 7s).

= Le voyant du bas reste allumé.

Appuyer sur la touche de com-
mande a laquelle le code secondaire
est attribué.

Taper le code secondaire a effacer.

Appuyer sur la touche @jusqu'é ce
que le voyant du bas s'éteigne (en-
viron 10s).

Appuyer sur la touche RESET a I'ar-
riere du clavier pour le verrouiller.

Effacer tous les codes secondaires

1

Taper le code principal et valider
avec la touche (&),

Appuyer sur la touche @jusqu'é ce

que le voyant du bas s’allume (envi-
ron 7s).

= Le voyant du bas reste allumé.

Appuyer a nouveau sur la touche ®
jusqu’a ce que le voyant du bas
s'éteigne (environ 10s).

Appuyer sur la touche RESET a I'ar-
riere du clavier pour le verrouiller.

10 DEPANNAGE

KEYPAD METAL

)
OO0
OO
0/0)
OO

sEmey \

o)
OO

10.1 Aucun mouvement

Si le voyant du haut reste éteint a I'ap-
pui sur une touche, la pile est usée, il
faut la changer.

12

Copyright® 2020 SOMFY ACTIVITES SA. All rights reserved.



KEYPAD METAL

10.2 Réinitialiser le clavier

CD INFORMATION
Réinitialisation complete du clavier

Effacement des mémorisations sur les motorisations, effacement du code principal et des codes

secondaires.

1. App)uyer sur la touche ADR (environ
10s).

= Le voyant du haut s'allume pen-
dant l'appui puis les 2 voyants
clignotent 7 fois.

= Le clavier est réinitialisé.

2. Recommencer linstallation : mé-
morisation sur la motorisation,
changement de code principal, etc.

10.3 Erreur de saisie de code

Début de saisie de code incorrect

Poursuivre en saisissant le bon code et valider avec la touche & ou avec une touche de commande. Seuls les

derniers chiffres tapés seront pris en compte.

Plusieurs saisies de codes erronés
Le voyant du bas clignote rapidement a I'appui sur n'importe quelle touche.

5 codes erronés différents ont été saisis successivement. Par sécurité, le clavier est verrouillé pendant 5min. At-

tendre S5min.

Copyright® 2020 SOMFY ACTIVITES SA. All rights reserved.
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KEYPAD METAL

1 GENERAL INFORMATION

Read the instructions for this product carefully. Keep these instructions. Failure to follow these instructions ab-
solves SOMFY of all responsibility and voids the warranty. SOMFY cannot be held responsible for any changes
to norms and standards that come into effect after publication of these instructions.

Check the compatibility of this product with the associated equipment and accessories. If in doubt when in-
stalling this product and/or to obtain additional information, contact a Somfy representative or visit the web-
site www.somfy.com.

1.1 Regulations

Somfy declares that the product described in these instructions, when used in accordance with these instruc-
tions, complies with the essential requirements of the applicable European directives and, in particular, with the
Radio Directive 2014/53/EU. The full text of the EC declaration of conformity is available on the following web-
site: www.somfy.com/ce.

1.2 Safety instructions

Keep the product out of reach of children. Do not use abrasive products or solvents to clean it. Use a soft, dry
cloth to clean its surface. Do not knock or drop the product, expose it to flammable materials, sources of heat
or moisture, splash it or immerse it. Do not attempt to repair it.

1.3 Recycling

Please separate storage cells and batteries from other types of waste and recycle them via your
local collection facility.

2 PRODUCT PRESENTATION

The metal code keypad is a wireless, wall-mounted control with coded access.
The code keypad enables 2 different motors to be controlled with the 2 control buttons @ and @ These but-
tons are controlled and programmed in the same way as those on a remote control.
Codes for unlocking the control buttons:
omain code
— unlocks the 2 control buttons,
— required for programming operations.
osecondary codes
— unlock one control button at a time,

— 2 programmable codes per control button enable partial (via a gate or garage door) and temporary ac-
cess to the property; the secondary code can be deleted at any time by the owner.
The codes can contain 4, 5 or 6 characters. They are composed using numbers 0 to 9 and the letter A.
In case of poor light, the code keypad buttons are fitted with backlighting.
The code keypad is fitted with a 3V, CR 2450-type battery.

Copyright® 2020 SOMFY ACTIVITES SA. All rights reserved. 15



3

PRODUCT DESCRIPTION

KEYPAD METAL

No. Description

A

Upper indicator light
Lower indicator light
Control buttons
Alphanumeric buttons

S button
Antenna
PROG button
ADR button
RESET button

COMMISSIONING FOR INITIAL USE

Lights up to indicate the transmission of a radio command
Flashes when a button is pressed if the keypad is locked
Control the motor(s)

Allow the user to enter the main code and/or secondary

Provide access to keyboard programming mode

Allows a motor to be memorised for a blind or roller shutter
Allows the keypad to be reset

o commission the keypad (during the initial installation)
olock the keypad

16

Open the keypad.

Press the RESET button on the
back of the keypad.

Check keypad commissioning by
pressing any button:

> If the lower indicator light
comes on, the keypad has been
commissioned.

> If the lower indicator light does
not come on, press the RESET
button again and check again if it
has been commissioned.

Copyright® 2020 SOMFY ACTIVITES SA. All rights reserved.



KEYPAD METAL

5 MEMORISATION ON A MOTORISATION

To memorise the radio-code keypad, consult the installation guide for the motorisation.
The radio-code keypad is memorised in the same way as a remote control.

Checking the keypad has been
memorised

1. Press RESET on the back of the
keypad to lock it.

2. Enter the main code (000000 if you
have not changed the default main
code or if the keypad has been re-
set).

3. Press the control button associated
with the motorisation.

= The motor should start.

= If it does not start, check using
the second button.

= If it still does not start, begin the
memorisation operation again
on the motorisation.

L. Press the RESET button on the (3
back of the keypad to lock it.

Copyright® 2020 SOMFY ACTIVITES SA. All rights reserved.
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CHANGING THE MAIN CODE

KEYPAD METAL

7.

18

Enter the main code (000000 on a
new or reset keypad) and confirm
by pressing the (& button.

Press the (® button until the lower
indicator light comes on (approxim-
ately 7 seconds).

= The lower indicator light re-
mains on.

Enter the code of your choice (from
4 to 6 characters) and confirm by
pressing the (& button. The lower
indicator light will turn off then
come on again.

Enter the code again and confirm by
pressing the ® button.

= The lower indicator light will
turn off.

= The main code has been saved.

Press the RESET button on the
back of the keypad to lock it.

Enter the new main code then press
either control button.

= When a button is pressed, the
upper indicator light should
come on.

= If the lower indicator light
comes on, retry with 000000.

= If the lower indicator light still
comes on, perform a full reset
of t)he keypad (see Resetting the keypad
[ 23]).

Press the RESET button on the
back of the keypad to lock it.

OO0
800
OOR

Copyright® 2020 SOMFY ACTIVITES SA. All rights reserved.



KEYPAD METAL

7

INSTALLING THE CODE KEYPAD

Before installing the keypad, check the

radio range from the intended installa-
tion location.

8 UsE

The code keypad is operated in the same way as the remote controls.
Once the code is confirmed, the keypad is active for 30 seconds.

Pressing the same control button several times will lead to the following sequential operations of the motor:
Open, Stop, Close, Stop, Open, etc.

Each press restarts the 30-second time delay before locking the keypad.

For gate or garage door motors equipped with full or partial opening functions, each control button (if pro-

grammed) controls full or partial opening on separate buttons.

Using the main code O—m

1

Enter the main code.

= The 2 control buttons are activ-
ated for 30 seconds.

Press the control button for the
motor to be activated.

= The upper indicator light comes
on when the button is pressed.

= If the lower indicator light
flashes, the code entered is in-
correct.

Copyright® 2020 SOMFY ACTIVITES SA. All rights reserved.
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Using the secondary code C=

1. Enter the secondary code.

= The control button associated
with this code is activated for 30
seconds.

2. Press the control button associated
with the code

= The upper indicator light comes
on when the button is pressed.

= If the lower indicator light
flashes, the code entered is in-
correct.

c WARNING
Keypad locking time delay

KEYPAD METAL

Before entering a new code, wait 30 seconds until the keypad is locked, otherwise the input will be

ignored.

20
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KEYPAD METAL

9 PROGRAMMING THE SECONDARY CODES

Programming a secondary code

1. Enter the main code and confirm by
pressing the (® button.

2. Press the ® button until the lower
indicator light comes on (approxim-
ately 7 seconds).

= The lower indicator light re-

mains on.
3. Press the control button to which a 1% 860
secondary code must be allocated. 3R
4. Enter a secondary code (from 4to 6 somy X

characters) and confirm by pressing
the (& button.

= The lower indicator light will
turn off then come on again.

5. Enter the code again and confirm by
pressing the (® button.

= The lower indicator light will
turn off.

6. Press the RESET button on the
back of the keypad to lock it.

7. Enter the secondary code then
press the associated control button.

= When a button is pressed, the
upper indicator light should
come on.

= If the lower indicator light
comes on, lock the keypad by
pressing RESET then restart the
secondary code programming
procedure from the beginning.

8. Press the RESET button on the
back of the keypad to lock it.
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Deleting a secondary code

1.

Enter the main code and confirm by
pressing the ® button.

Press the (® button until the lower
indicator light comes on (approxim-
ately 7 seconds).

= The lower indicator light re-
mains on.

Press the control button to which
the secondary code is allocated.

Enter the secondary code to be de-
leted.

Press the (® button until the lower
indicator light goes off (approxim-
ately 10 seconds).

Press the RESET button on the
back of the keypad to lock it.

Deleting all the secondary codes

1

Enter the main code and confirm by
pressing the (® button.

Press the (® button until the lower
indicator light comes on (approxim-
ately 7 seconds).

= The lower indicator light re-
mains on.

Press the (& button again until the
lower indicator light goes off (ap-
proximately 10 seconds).

Press the RESET button on the
back of the keypad to lock it.

10 TROUBLESHOOTING

KEYPAD METAL
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10.1 No movement

If the upper indicator light remains off
when a button is pushed, the battery is
flat and must be changed.
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10.2 Resetting the keypad

CD NOTICE
Full keypad reset

Memorisations deleted on the motorisations, main code and secondary codes deleted.

1. Press the ADR button (approxim-
ately 10 seconds).

= The upper indicator light will
come on when the button is
pressed and then the 2 lights will
flash 7 times.

= The keypad has been reset.

2. Begin the installation again: mem-
orisation on the motorisation,
change the main code, etc.

10.3 Code entry error

Beginning of code entry incorrect

Continue by entering the correct code and confirm by pressing the (®) button or a control button. Only the last
digits entered will be registered.

Several incorrect code entries

The lower indicator light will flash quickly whenever any button is pressed.
5 different incorrect codes entered successively. As a safety measure, the keypad will remain locked for 5
minutes. Wait 5 minutes.
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1 ALLGEMEINES

Lesen Sie die Anweisungen zu diesem Produkt aufmerksam durch. Bewahren Sie diese Sicherheitshinweise gut
auf. Flr Schaden und Mangel, die durch nicht bestimmungsgemaBe Verwendung oder Nichtbeachtung der An-
weisungen und Hinweise in dieser Anleitung entstehen, ist die Haftung und Gewahrleistung durch Somfy ausge-
schlossen. Somfy haftet nicht flir Anderungen der Normen und Standards, die nach Veroéffentlichung dieser An-
leitung eintreten.

Prifen Sie die Kompatibilitat dieses Produkts mit den vorhandenen Ausriistungs- und Zubehérteilen. Bei Fra-
gen zur Installation dieses Produkts und fir weiterfliihrende Informationen wenden Sie sich bitte an lhren Som-
fy-Ansprechpartner, oder besuchen Sie unsere Website www.somfy.com.

1.1 Normen

Somfy erklart, dass das in diesen Anleitungen beschriebene Produkt bei Anwendung gemaB dieser Anweisungen
mit den wesentlichen Anforderungen der anwendbaren Europaischen Richtlinien konform ist, insbesondere mit
der Funkanlagenrichtlinie 2014/53/EU. Der vollstindige Text der CE-Konformititserklarung ist unter der Inter-
net-Adresse: www.somfy.com/ce verfiigbar.

1.2 Sicherheitshinweise

Bewahren Sie das Produkt auBerhalb der Reichweite von Kindern auf. Verwenden Sie zur Reinigung des Pro-
dukts keine Scheuer- oder Losungsmittel. Verwenden Sie zur Reinigung der Oberflachen ein weiches und tro-
ckenes Tuch. Setzen Sie das Produkt keinen StéBen aus und lassen Sie es nicht fallen. Bringen Sie es nicht in
Kontakt mit brennbaren Stoffen, Warmequellen, Feuchtigkeit und Spritzwasser. Tauchen Sie es nicht in Flis-
sigkeiten. Versuchen Sie nicht, das Produkt zu reparieren.

1.3 Recycling

Batterien und Akkus gehéren nicht in den Hausmiill. Entsorgen Sie sie entsprechend den geltenden
Vorschriften im Handel oder bei den kommunalen Sammelstellen.

2 PRODUKTVORSTELLUNG

Die Metall-Codetastatur ist eine schnurlose Wandbedieneinheit mit Codezugang.

Mit der Codetastatur kénnen 2 verschiedene Antriebe (ber 2 Bedientasten, @ und @, gesteuert werden. Ab-
lauf und Modus der Programmierung dieser Tasten entsprechen denen bei einem Funkhandsender.
Mit den Codes kdnnen die Bedientasten entsperrt werden:

o Der Hauptcode
— entsperrt die beiden Bedientasten und

— ist fur Programmiervorgange erforderlich.
o Die Sekundarcodes

— entsperren jeweils nur eine Bedientaste,

— bieten pro Bedientaste 2 speicherbare Codes und ermdglichen einen teilweisen (Hof- oder Garagentor)
und zeitlich beschrankten Zugang zum Grundstick. Sekundarcodes kénnen vom Besitzer jederzeit ge-
|6scht werden.

Die Codes kdnnen eine Lange von 4, 5 oder 6 Zeichen haben. Sie bestehen aus den Zahlen 0 bis 9 und dem
Buchstaben A.

Die Codetastatur verflgt iber eine Hintergrundbeleuchtung fiir die Bedienung der Tasten auch bei geringer
Helligkeit.

Die Codetastatur funktioniert mit einer 3 V-Batterie, Typ CR 2450.
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3 PRODUKTBESCHREIBUNG
Pos. Beschreibung Funktion
A Obere LED Leuchtet auf, um die Abgabe eines Funkbefehls anzuzeigen
B Untere LED Blinkt, wenn eine Taste betatigt wird, obwohl die Tastatur
gesperrt ist
C Bedientasten Steuern den/die Antrieb/e an
D Buchstaben- und Zifferntasten Erlauben die Eingabe des Hauptcodes und/oder der Sekun-
darcodes
E Taste S Erlaubt den Zugang zum Programmiermodus der Tastatur
F Antenne
G PROG-Taste Erlaubt die Speicherung eines Markisen- bzw. Rollladenan-
triebs
H ADR-Taste Erlaubt das Ricksetzen der Tastatur
I RESET-Taste Hiermit sind folgende Funktionen maglich:
o Inbetriebnahme der Tastatur (bei Erstinstallation)
o Verriegeln der Tastatur
4 ERSTINBETRIEBNAHME
1. Offnen Sie die Tastatur.
2. Dricken Sie die Taste RESET auf
der Ruckseite der Tastatur.
3. Uberpriifen Sie die Inbetriebnahme,
indem Sie eine beliebige Taste
dricken:
= Leuchtet die untere LED auf, ist
die Tastatur eingeschaltet.
> Leuchtet die LED nicht auf,
driicken Sie erneut auf die RE-
SET-Taste und Uberprifen Sie
erneut, ob die Tastatur nun ein-
geschaltet ist.
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5 EINLERNEN AUF EINEM ANTRIEB

Zum Einlernen der Funk-Codetastatur ist die Installationsanleitung des Antriebs zu beachten.
Die Funk-Codetastatur wird wie eine Fernbedienung eingelernt.

Priifen, ob die Tastatur richtig
eingelernt ist

1. Dricken Sie die Taste RESET auf
der Rickseite der Tastatur, um die-
se zu sperren.

2. Geben Sie den Hauptcode ein
(000000, falls Sie den Standard-
Hauptcode nicht gedndert haben
oder bei Reset der Tastatur).

3. Dricken Sie auf die Taste, der der
Antrieb zugewiesen wurde:

= Der Antrieb muss sich in Bewe-
gung versetzen.

= Wenn er sich nicht bewegt, be-
tatigen Sie die zweite Taste.

= Wenn er sich noch immer nicht
bewegt, fihren Sie erneut den
Einlernvorgang fur den Antrieb
durch.

L. Dricken Sie die Taste RESET auf
der Rickseite der Tastatur, um die-
se zu sperren.
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ANDERUNG DES HAUPTCODES

KEYPAD METAL

7.

28

Geben Sie den Hauptcode ein
(000000 auf einer neuen Codetasta-
tur oder nach einem Rese&und be-
statigen Sie mit der Taste (&,

Dricken Sie die Taste @, bis die un-
tere LED aufleuchtet (ca. 7 s).

= Die untere LED bleibt an.

Geben Sie den gewiinschten Code
(4-6 Zeichen) ein und bestatigen Sie
mit der Taste . Die untere LED
erlischt und leuchtet dann wieder
auf.

Geben Sie erneut den gewiinschten
Code ein und bestatigen Sie mit der
Taste ®.

= Die untere LED erlischt.

= Der neue Hauptcode ist gespei-
chert.

Dricken Sie die Taste RESET auf
der Rickseite der Tastatur, um die-
se zu sperren.

Geben Sie erneut den neuen Haupt-
code ein und dricken Sie dann eine
der beiden Bedientasten.

= Wenn die Tasten betatigt wer-
den, muss die obere LED auf-
leuchten.

= Wenn die untere LED aufleuch-
tet, versuchen Sie es erneut mit
000000.

= Wenn die untere LED weiter
leuchtet, missen Sie einen voll-
standigen Reset der Tastatur
durchfiihren (siehe Ricksetzen der Tas-
tatur [ 33]).

Driicken Sie die Taste RESET auf
der Riickseite der Tastatur, um die-
se zu sperren.
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7 MONTAGE DER CODETASTATUR

Uberprifen Sie, bevor Sie die Tastatur
installieren, ob sie sich an der fir die
Montage vorgesehenen Stelle in Funk-
reichweite befindet.

Die Codetastatur funktioniert genauso wie die Funkhandsender.
Nachdem der Code eingegeben wurde, ist die Tastatur flir 30 Sekunden aktiviert.

Auf mehrfaches Driicken ein und derselben Taste reagiert der Antrieb wie folgt: Offnen, Stopp, SchlieBen,

Stopp, Offnen ...

Mit jeder Betatigung der Tastatur verlangert sich der Zeitraum bis zur Sperrung der Tastatur um weitere 30 Se-

kunden.

Bei Antrieben flr Hof- oder Garagentore, die die Funktionen Voll- und Teil&ffnung bieten, sind bei entspre-

chender Programmierung mit den jeweiligen separaten Bedientasten die Voll- und Teil&éffnung moglich.

Mit Hauptcode O—m

1. Geben Sie den Hauptcode ein.

= Die beiden Bedientasten sind fur
30 s aktiviert.

2. Dricken Sie auf die Bedientaste des
betreffenden Antriebs.

= Die obere LED leuchtet auf,
wenn die Taste gedrickt wird.

= Blinkt die untere LED, ist der
eingegebene Code nicht giiltig.

Copyright® 2020 SOMFY ACTIVITES SA. All rights reserved.
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Mit Sekundarcode @)q

KEYPAD METAL

1. Geben Sie den Sekundarcode ein.

= Die mit diesem Code verbunde-
ne Bedientaste ist fiir 30 s aktiv.

2. Betatigen Sie die dem Code zuge-
wiesene Bedientaste.

= Die obere LED leuchtet auf,
wenn die Taste gedrickt wird.

= Blinkt die untere LED, ist der
eingegebene Code nicht giiltig.

c WARNUNG
Zeit bis zur Sperrung der Tastatur

Warten Sie vor Eingabe eines neuen Codes 30 s, bis die Tastatur gesperrt ist. Andernfalls wird die

Eingabe ignoriert.
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9 PROGRAMMIERUNG VON SEKUNDARCODES

Programmierung eines Sekundarcodes

1. Geben Sie den Hauptcode ein und
bestatigen Sie mit der Taste ®.

2. Driicken Sie die Taste @, bis die un-
tere LED aufleuchtet (ca. 7 s).

= Die untere LED bleibt an.

3. Dricken Sie die Bedientaste, der ein
Sekundarcode zugewiesen werden
soll.

4. Geben Sie den gewiinschten Code
(4-6 Zeichen) ein und bestatigen Sie
mit der Taste (&),

= Die untere LED erlischt und
leuchtet dann wieder auf.

5. Geben Sie erneut den gewlinschten
Code ein und bestatigen Sie mit der
Taste ®.

= Die untere LED erlischt.

6. Driicken Sie die Taste RESET auf
der Rickseite der Tastatur, um die-
se zu sperren.

7. Geben Sie den Sekundércode ein
und dricken Sie dann auf die Be-
dientaste, der der Code zugewiesen
wurde.

= Wenn die Tasten betatigt wer-
den, muss die obere LED auf-
leuchten.

= Wenn die untere LED aufleuch-
tet, sperren Sie die Tastatur, in-
dem Sie RESET betatigen. Be-
ginnen Sie dann erneut mit der
Programmierung eines Sekun-
darcodes ab Beginn.

8. Driicken Sie die Taste RESET auf
der Rickseite der Tastatur, um die-
se zu sperren.
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Loschung eines Sekundarcodes

1.

Geben Sie den Hauptcode ein und
bestatigen Sie mit der Taste ®.

Driicken Sie die Taste @, bis die un-
tere LED aufleuchtet (ca. 7 ).

= Die untere LED bleibt an.

Driicken Sie die Bedientaste, der der
Sekundarcode zugewiesen wurde.

Geben Sie den zu l6schenden Se-
kundarcode ein.

Driicken Sie die Taste @, bis die un-
tere LED erlischt (ca. 10 s).

Dricken Sie die Taste RESET auf
der Rickseite der Tastatur, um die-
se zu sperren.

Loschung aller Sekundarcodes

1

Geben Sie den Hauptcode ein und
bestdtigen Sie mit der Taste )

Driicken Sie die Taste @, bis die un-
tere LED aufleuchtet (ca. 7 ).

= Die untere LED bleibt an.
Driicken Sie erneut auf die Taste @,
bis die untere LED erlischt (ca. 10 s).

Driicken Sie die Taste RESET auf
der Rickseite der Tastatur, um die-
se zu sperren.

10 STORUNGSBEHEBUNG
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10.1 Keine Bewegung

Wenn die obere LED dunkel bleibt, ist
die Batterie leer und muss ausgetauscht
werden.

32
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10.2 Riicksetzen der Tastatur

CD HINWEIS
Vollstindiges Riicksetzen der Tastatur
Die eingelernten Antriebe, der Hauptcode und die Sekundarcodes werden geldscht.

1. D)rijcken Sie die ADR-Taste (ca. 10
s).
= Die obere LED leuchtet wahrend
der Betatigung auf, danach blin-
ken beide LEDs 7 Mal.

= Der Reset wurde durchgefihrt.

2. Beginnen Sie erneut mit der Ein-
richtung: Programmierung des An-
triebs, Anderung des Hauptcodes
etc.

10.3 Fehler bei der Code-Eingabe

Anfang des eingegebenen Codes falsch

Fahren Sie fort, indem Sie den richtigen Code eingeben, und bestatigen Sie mit der Taste (® oder driicken Sie ei-

ne Bedientaste. Es werden nur die Zahlen, die zuletzt eingegeben wurden, bericksichtigt.

Wiederholte falsche Code-Eingaben
Die untere LED blinkt schnell, wenn eine der Tasten gedriickt wird.

5 verschiedene falsche Codes wurden nacheinander eingegeben. Zur Sicherheit wird die Tastatur 5 Minuten lang

gesperrt. 5 Minuten warten.
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1 ALGEMEEN

Lees de instructies voor dit product nauwlettend door. Bewaar deze instructies. Door het niet opvolgen van de-
ze instructies vervallen de aansprakelijkheid van Somfy en de garantie. Somfy is niet aansprakelijk voor veran-
deringen van normen en standaards die van kracht zijn geworden na publicatie van deze handleiding.
Controleer of dit product compatibel is met de aanwezige apparatuur en accessoires alvorens met de installatie
te beginnen. Raadpleeg bij twijfel tijdens de installatie van dit product of voor aanvullende informatie uw Somfy
leverancier of ga naar de website www.somfy.com.

1.1 Wetgeving

Somfy verklaart dat het product dat behandeld wordt en bestemd is om te worden gebruikt volgens de aanwij-
zingen in dit document, in overeenstemming is met de essentiéle eisen en de andere relevante bepalingen van
de Europese richtlijnen voor toepassing binnen de Europese Unie en in het bijzonder met de Radiorichtlijn
2014/53/EU. De complete tekst van de EG-conformiteitsverklaring staat ter beschikking op de website:
www.somfy.com/ce.

1.2 Veiligheidsvoorschriften

Het product buiten het bereik van kinderen houden. Geen schuur- of oplosmiddelen gebruiken om het schoon
te maken. De buitenkant schoonmaken met een zachte en droge doek. Om te voorkomen dat het product be-
schadigd wordt, mag u het niet onderdompelen in een vloeistof, niet laten vallen en niet blootstellen aan schok-
ken, brandbare stoffen, een warmtebron, vocht of vloeistofspatten. Niet zelf proberen te repareren.

1.3 Recycling

E Scheid accu’s en batterijen van andere soorten afval en laat ze recyclen via uw lokale recycle inle-
verpunt.

2 PRODUCTBESCHRIJVING

Het metalen codetoetsenbord is een draadloze wandbediening met toegangscode.

Het codetoetsenbord kan 2 verschillende motoren aansturen met de 2 bedieningstoetsen @ en @ De wer-
king en de programmering van deze toets zijn gelijk aan die van een afstandsbediening.
Met de codes kunnen de bedieningstoetsen worden ontgrendeld:

ode hoofdcode
— ontgrendelt de 2 bedieningstoetsen,
— is vereist voor het programmeren.
o de secundaire codes %
— ontgrendelen een bedieningstoets per keer,

— per bedieningstoets kunnen 2 codes worden opgeslagen, voor een gedeeltelijke en tijdelijke toegang
(hek of garagedeur) tot het perceel. De secundaire code kan te allen tijde door de eigenaar worden ge-
wist.

De codes kunnen 4, 5 of 6 tekens zijn. Zij worden samengesteld met de cijfers van 0t/m 9 en de A.
Het codetoetsenbord is verlicht voor gebruik in het donker.
Het codetoetsenbord werkt met een batterijtje van 3V, type CR 2450.
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3 BESCHRIJVING VAN HET PRODUCT
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Nr. Beschrijving Functie
A Bovenste lampje Brandt om het verzenden van een draadloos commando aan
te geven
B Onderste lampje Knippert als op een toets wordt gedrukt terwijl het toetsen-
bord vergrendeld is
C Bedieningstoetsen Voor het besturen van de motor(en)
D Alfanumerieke toetsen Voor het invoeren van de hoofdcode en/of secundaire co-
des
E Toets S Voor toegang tot de programmeerstand van het toetsen-
bord
F Antenne
G PROG-toets Voor het inlezen van een motor voor een zonnescherm of
rolluik
H ADR -toets Voor het resetten van het toetsenbord
I RESET -toets Voor:
o het in bedrijf stellen van het toetsenbord (bij een eer-
ste installatie)
o het vergrendelen van het toetsenbord
4 INBEDRIJFSTELLING VOOR EERSTE GEBRUIK
1. Open het toetsenbord.
2. Druk op de RESET-toets aan de
achterkant van het toetsenbord.
3. Controleer of het toetsenbord in
bedrijf is gesteld door op een wille-
keurige toets te drukken:
> Als het onderste lampje oplicht,
is het toetsenbord in bedrijf ge-
steld.
> Als het onderste lampje niet op-
licht, druk dan opnieuw op de
RESET-toets en controleer de
inbedrijfstelling.
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5 PROGRAMMEREN VAN EEN MOTORISATIE

Om het draadloos codetoetsenbord te programmeren, raadpleeg het installatiehandboek van de motorisatie.

Het draadloos codetoetsenbord wordt geprogrammeerd zoals een afstandsbediening.

Controleren of het toetsenbord goed
is geprogrammeerd

1. Druk op RESET aan de achterkant
van het toetsenbord om het te ver-
grendelen.

2. Toets de hoofdcode in (000000 als u
de standaard hoofdcode niet hebt
veranderd of als het toetsenbord is
gereset).

3. Druk op de bedieningstoets die ge-
koppeld is aan de motorisatie.

= De motor moet in beweging ko-
men.

= Als hij niet beweegt, controleer
het dan met de tweede toets.

= Als hij nog steeds niet beweegt,
herhaal dan het programmeren
van de motorisatie vanaf het
begin.
4. Druk op de RESET-toets aan de
achterkant van het toetsenbord om
het te vergrendelen.
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7.

38

Toets de hoofdcode in (000000 op
een nieuw of gereset codetoetsen-
bord) en bevestig met de toets ®.

Druk op de toets (® tot het onder-
ste lampje oplicht (ongeveer 7 s).

= Het onderste lampje blijft bran-
den.

Toets de code van uw keuze in (van
4 tot 6 tekens) en bevestig met de
toets (. Het onderste lampje gaat
uit en weer aan.

Toets deze code nogwaals in en be-
vestig met de toets &

= Het onderste lampje gaat uit.
= De hoofdcode is opgeslagen.

Druk op de RESET-toets aan de
achterkant van het toetsenbord om
het te vergrendelen.

Toets de hoofdcode opnieuw in en
druk op een willekeurige bedie-
ningstoets.

= Bij het indrukken moet het bo-
venste lampje gaan branden.

= Als het onderste lampje gaat
branden, probeer het dan op-
nieuw met 000000.

= Als het onderste lampje nog
steeds brandt, voer dan een
complete reset van het toetsen-
bor;j uit (zie Resetten van het toetsenbord
[ 43]).

Druk op de RESET-toets aan de
achterkant van het toetsenbord om
het te vergrendelen.

©
s - @é@
OO0
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7 INSTALLEREN VAN HET CODETOETSENBORD

Controleer voordat u het toetsenbord
installeert, of dit goed werkt vanaf de (1)
plaats waar u het wilt bevestigen.

8 GEBRUIK

Het codetoetsenbord werkt op dezelfde manier als de afstandsbedieningen.

Wanneer de code is bevestigd, blijft het toetsenbord 30 seconden actief.

Door achtereenvolgens op dezelfde bedieningstoets te drukken werkt de motor als volgt: Openen, Stop, Slui-
ten, Stop, Openen ...

Bij elke druk op een toets begint de vertraging van 30 seconden voor het vergrendelen van het toetsenbord op-
nieuw te lopen.

Voor motoren van een hek of een garagedeur met functies voor het geheel en gedeeltelijk openen en als de
functie is geprogrammeerd, zorgt elke bedieningstoets voor het gedeeltelijk of geheel openen met aparte toet-
sen.
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Met de hoofdcode O—-

1. Toets de hoofdcode in.

= De 2 bedieningstoetsen worden
gedurende 30 s geactiveerd.

2. Druk op de bedieningstoets van de
te gebruiken motor.

= Het bovenste lampje brandt bij
het drukken op de toets.

= Als het onderste lampje knip-
pert, is de ingevoerde code niet
de goede.

Met de secundaire code @>—_"'n’

1. Toets de secundaire code in.

= De bij deze code behorende be-
dieningstoets wordt gedurende
30 s geactiveerd.

2. Druk op de bedieningstoets die aan
deze code is gekoppeld

= Het bovenste lampje brandt bij
het drukken op de toets.

= Als het onderste lampje knip-
pert, is de ingevoerde code niet
de goede.

c WAARSCHUWING

Vertraging vergrendelen van het toetsenbord

KEYPAD METAL

Voordat u een nieuwe code invoert, moet u 30 s wachten tot het toetsenbord vergrendelt; anders

wordt de invoer genegeerd.

40
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9 PROGRAMMEREN VAN DE SECUNDAIRE CODES

Opslaan van een secundaire code

1. Toets de hoofdcode in en bevestig
met de toets &,

2. Druk op de toets (® tot het onder-
ste lampje oplicht (ongeveer 7 s).

= Het onderste lampje blijft bran-
den.

3. Druk op de bedieningstoets waar-
aan een secundaire code moet wor -
den toegewezen.

4. Toets een secundaire code in (van 4
tot 6 tekens) en bevestig met de
toets ®.

= Het onderste lampje gaat uit en
weer aan.

5. Toets deze code nogmaals in en be-
vestig met de toets (8.

= Het onderste lampje gaat uit.

6. Druk op de RESET-toets aan de
achterkant van het toetsenbord om
het te vergrendelen.

7. Toets de secundaire code in en druk
op de bijbehorende bedienings-
toets.

= Bij het indrukken moet het bo-
venste lampje gaan branden.

= Als het onderste lampje gaat
branden, vergrendel dan het
toetsenbord door op RESET te
drukken en begin de procedure
van het opslaan van een secun-
daire code opnieuw vanaf het
begin.

8. Druk op de RESET-toets aan de
achterkant van het toetsenbord om
het te vergrendelen.
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Wissen van een secundaire code

1. Toets de hoofdcode in en bevestig
met de toets &),

©
2. Druk op de toets (® tot het onder-
ste lampje oplicht (ongeveer 7 s). :
= Het onderste lampje blijft bran- OO
den. somty X

3. Druk op de bedieningstoets waar-
aan de secundaire code is toegewe-
zen.

L. Toets de te wissen secundaire code
in.

5. Druk op de toets (® tot het onder-
ste lampje dooft (ongeveer 10 s).

6. Druk op de RESET-toets aan de
achterkant van het toetsenbord om
het te vergrendelen.

Wissen van alle secundaire codes

1. Toets de hoofdcode in en bevestig

met de toets (®). 0 Q

©
2. Druk op de toets (® tot het onder-
ste lampje oplicht (ongeveer 7 s). %1
= Het onderste lampje blijft bran- OO
den. AN

3. Druk opnieuw op de toets ® tot
het onderste lampje dooft (onge-
veer 10s).

L. Druk op de RESET-toets aan de
achterkant van het toetsenbord om
het te vergrendelen.

10 STORINGEN VERHELPEN

10.1 Geen enkele beweging

Als het bovenste lampje gedoofd blijft
wanneer u op een toets drukt, is de bat-
terij leeg. Vervang de batterij.
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10.2 Resetten van het toetsenbord

CD OPMERKING
Volledig resetten van het toetsenbord

Wissen van de programmeringen in de motorisaties, wissen van de hoofdcode en secundaire co-

des.

1. D)ruk op de ADR-toets (ongeveer 10
s).
= Het bovenste lampje licht op tij-
dens het indrukken en daarna
knipperen de 2 lampjes 7 keer.

= Het toetsenbord is gereset.

2. Herbegin de installatie: program-
meren van de motorisatie, veran-
deren van de hoofdcode, enz.

10.3 Fout bij het invoeren van de code

Begin van de ingevoerde code incorrect

Ga verder door de goede code in te voeren en te bevestigen met de toets (® of met een bedieningstoets. Alleen

de laatste ingevoerde cijfers worden verwerkt.

Verschillende verkeerde codes ingevoerd
Het onderste lampje knippert snel bij het indrukken van ongeacht welke toets.

5 verschillende verkeerde codes zijn na elkaar ingevoerd. Voor de veiligheid wordt het toetsenbord gedurende 5

minuten vergrendeld. Wacht 5 minuten.
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1 INFORMACJE 0GOLNE

Nalezy uwaznie przeczytac instrukcje dotyczaca tego produktu. Instrukcje te nalezy zachowad. Nieprzestrze-
ganie wskazéwek zawartych w instrukcji spowoduje zwolnienie Somfy z odpowiedzialnosci i anulowanie gwa-
rancji. Somfy nie ponosi odpowiedzialnosci za zmiany w normach i standardach wprowadzone po publikacji ni-
niejszej instrukcji.

Nalezy sprawdzi¢ kompatybilnos¢ tego produktu ze sprzetem i akcesoriami, ktére majg z nim wspdtpracowac.
W przypadku pojawienia sie watpliwosci podczas montazu tego produktu i/Iub w celu uzyskania dodatkowych
informacji, nalezy skonsultowac sie z przedstawicielem Somfy lub odwiedzi¢ strone internetowg www.som-
fy.com.

1.1 Zgodnos$¢ z przepisami

Firma Somfy oswiadcza niniejszym, ze produkt opisany w tej instrukcji, o ile jest uzywany zgodnie z podanymi
zaleceniami, spetnia zasadnicze wymogi obowigzujacych Dyrektyw Europejskich, a w szczegdlnosci Dyrektywy
dot. urzadzen radiowych 2014/53/UE. Petny tekst deklaracji zgodnosci WE jest dostepny pod nastepujacym ad-
resem internetowym: www.somfy.com/ce.

1.2 Instrukcje bezpieczenstwa

Nie pozostawia¢ produktu w zasiegu dzieci. Nie uzywac srodkéw z dodatkiem materiatéw Sciernych ani roz-
puszczalnikdw do czyszczenia. Do czyszczenia powierzchni produktu uzywac miekkiej i suchej sciereczki. Nie
nalezy naraza¢ produktu na uderzenia i upadki, na dziatanie substancji tatwopalnych lub Zrédet ciepta, chroni¢
przed wilgocia i rozpryskujacymi sie ptynami, nie zanurza¢. Nie podejmowac préb naprawy.

1.3 Recykling

Nalezy pamieta¢, by oddziela¢ baterie i akumulatory od odpaddéw innego typu i poddawac je recy-
klingowi w lokalnych punktach zbiérki.

2 PREZENTACJA PRODUKTU

Klawiatura kodowa metalowa to nascienne bezprzewodowe urzadzenie sterujgce z szyfrowanym dostepem.

Klawiatura kodowa pozwala sterowac 2 osobnymi napedami przy uzyciu 2 przyciskéw sterujacych i
Dziatanie i tryb programowania tych przyciskdw sg takie same, jak w przypadku pilota zdalnego sterowania.
Kody pozwalajg odblokowac przyciski sterujace:
o kod gtéwny O—-;
— odblokowuje 2 przyciski sterujace,
— jest wymagany do czynnosci programowania.
o kody pomocnicze
— odblokowujg tylko jeden przycisk sterujacy jednoczesnie,

— 2 kody, ktére mozna zapisa¢ przyciskiem sterujgcym, pozwalajg zapewni¢ cze$ciowy dostep (brama
wjazdowa lub garazowa) do posesji przez okreélony czas, przy czym kod pomocniczy moze zosta¢ w
kazdej chwili wykasowany przez wiasciciela.

Kody moga sktadac sie z 4, 5 lub 6 znakdw. Zawieraja one cyfry od 0 do 9 oraz litere A.
Klawiatura kodowa posiada funkcje podswietlenia przyciskédw w razie stabego natezenia swiatta.
Klawiatura kodowa dziata przy uzyciu baterii 3V, typu CR 2450.
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3 OPIS PRODUKTU
Ozn. Opis Funkcja
A Godrna kontrolka Zapalona oznacza emisje sygnatu sterowania radiowego
B Dolna kontrolka Miga w chwili naci$niecia na przycisk, jezeli klawiatura jest
zablokowana
C Przyciski sterujace Umozliwiaja sterowanie napedem lub napedami
D Przyciski alfanumeryczne Umozliwiajag wprowadzenie kodu gtdwnego i/lub koddw
pomocniczych
E Przycisk S Umozliwia dostep do trybu programowania klawiatury
F Antena
G Przycisk PROG Umozliwia zaprogramowanie napedu do rolet wewnetrz-
nych lub zewnetrznych
H Przycisk ADR Umozliwia przywrdcenie ustawien poczatkowych klawiatu-
ry
| Przycisk RESET Umozliwia:
o uruchomienie klawiatury (podczas montazu)
o zablokowanie klawiatury
4 PIERWSZE URUCHOMIENIE
1. Otworzy¢ klawiature.
2. Nacisngc¢ na przycisk RESET z tytu
klawiatury.
3. Sprawdzi¢, czy klawiatura dziata, @@@
naciskajac na jeden z przyciskow: 3
= Jezeli zaswieci sie dolna kontro-
Ika, klawiatura jest wigczona.
> Jezeli dolna kontrolka nie za-
Swieci sie, nalezy ponownie na-
cisng¢ na przycisk RESET i
sprawdzi¢, czy klawiatura dziata.
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5 PROGRAMOWANIE W NAPEDZIE

Aby zaprogramowac radiowa klawiature kodowg nalezy zapoznac sie z instrukcja montazu napedu.
Radiowa klawiature kodowa programuije sie tak jak pilot zdalnego sterowania.

Sprawdzi¢, czy klawiatura jest
prawidtowo zaprogramowana.

1. Nacisng¢ na RESET z tytu klawiatu-
ry, aby ja zablokowac.

2. Wopisa¢ kod gtéwny (000000 jesli
kod gtéwny ustawiony domysinie
nie zostat zmieniony lub jesli zostaty
przywrdcone ustawienia poczatko-
we klawiatury).

3. Nacisng¢ na przycisk sterujacy po- 9
taczony z napedem.

= Naped powinien sie uruchomic.

= Jesli nie porusza sie, sprawdzi¢
uzywajac kolejnego przycisku.
= Jesli nadal sie nie porusza, roz-

pocza¢ od nowa procedure pro-
gramowania w napedzie. o

4. Nacisna¢ na przycisk RESET z tytu
klawiatury, aby ja zablokowac.
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7.

48

Whpisa¢ kod gtéwny (000000 w no-
wej lub ustawianej na nowo klawia-
turze kodowej) i zatwierdzi¢ przyci-
skiem &),

Nacisna¢ na przycisk, ® az zaéwieci
sie dolna kontrolka (okoto 7 s).

= Dolna kontrolka pozostaje za-
palona.

Wopisa¢ dowolnie wybrany kod (od 4
do 6 znakdw) i zatwierdzi¢ przyci-
skiem®. Dolna kontrolka gasnie,
po czym ponownie sie zapala.

Jeszcze raz wpisac kod i zatwierdzi¢
przyciskiem &,
= Dolna kontrolka gasnie.

= Kod gtéwny zostat zarejestro-
wany.

Nacisng¢ na przycisk RESET z tytu
klawiatury, aby ja zablokowac.

Ponownie wpisa¢ kod gtdwny, po
czym nacisna¢ na dowolny przycisk
sterujacy.

= Przy nacisnieciu, powinna sie
zaswieci¢ gérna kontrolka.

= Jezeli zaswieci sie dolna kontro-
lka, sprébowaé ponownie przy
uzyciu 000000.

= Jezeli dolna kontrolka Swieci sie
stale, ponownie przywrdci¢
wszystkie ustawienia poczatko-
we klawiatury (patrz Przywracanie usta-
wien paczatkowych klawiatury [ 53]).

Nacisna¢ na przycisk RESET z tytu
klawiatury, aby jg zablokowac.

@
@@ , @f@)
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7 MONTAZ KLAWIATURY KODOWEJ

Przed montazem klawiatury, sprawdzi¢
zasieg odbioru fal radiowych z przewi- (1)
dzianego miejsca mocowania.

8 UZYTKOWANIE

Dziatanie klawiatury kodowe;j jest identyczne z dziataniem pilotéw zdalnego sterowania.

Po zatwierdzeniu kodu, klawiatura jest aktywna przez 30 sekund.

Sukcesywne naciskanie tego samego przycisku sterujagcego powoduje dziatanie napedu w trybie sekwencyjnym:
otwarcie, zatrzymanie, zamknigcie, zatrzymanie, otwarcie itd.

Kazde nacisniecie powoduje wznowienie czasu opdznienia wynoszacego 30 sekund przed zablokowaniem kla-
wiatury.

W przypadku napeddéw do bram wjazdowych lub garazowych wyposazonych w funkcje otwarcia catkowitego
lub czesciowego, o ile jest ona zaprogramowana, kazde nacisniecie na element sterujacy umozliwia uruchomie-
nie otwierania czesciowego lub catkowitego przy pomocy réznych przyciskow.
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Z kodem gtéwnym O—wm

1. Whisac kod gtédwny.

= Oba przyciski sterujace sa ak-
tywne przez 30 sekund.

2. Nacisnac¢ na przycisk sterujacy na-
pedem, ktéry ma by¢ uruchomiony.

= W chwili nacisniecia na przycisk
zaczyna $wieci¢ gérna kontrol-
ka.

= Jezeli dolna kontrolka miga,
wprowadzony kod nie jest pra-
widtowy.

Z kodem pomochiczym C=

1. Wopisac kod pomocniczy.

= Przycisk sterujacy powigzany z
tym kodem jest aktywny przez
30 sekund.

2. Nacisngc¢ na przycisk sterujacy po-
taczony z kodem.

= W chwili naci$niecia na przycisk
zaczyna swieci¢ gérna kontrol-
ka.

= Jezeli dolna kontrolka miga,
wprowadzony kod nie jest pra-
widtowy.

c OSTRZEZENIE
Opoéznienie blokowania klawiatury

KEYPAD METAL

Przed wpisaniem nowego kodu, zaczeka¢ 30 sekund na zablokowanie klawiatury, w przeciwnym

razie wprowadzone dane nie zostang uwzglednione.

50
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9 PROGRAMOWANIE KODOW POMOCNICZYCH

Zapisywanie kodu pomocniczego

1. Whpisa¢ kod gtdwny i zatwierdzi¢
przyciskiem (&),

2. Nacisngc na przycisk, (® az zaéwieci
sie dolna kontrolka (okoto 7 s).

= Dolna kontrolka pozostaje za-
palona.

3. Nacisng¢ na przycisk sterujacy, do
ktérego ma zostac przypisany kod
pomocniczy.

4. Wpisa¢ kod pomocniczy (od 4 do 6
8akéw) i zatwierdzi¢ przyciskiem
S

= Dolna kontrolka gasnie, po czym
ponownie sie zapala.

5. Jeszcze raz wpisac kod i zatwierdzi¢
przyciskiem &,
= Dolna kontrolka gasnie.

6. Nacisna¢ na przycisk RESET z tytu
klawiatury, aby ja zablokowac.

7. Whisac¢ kod pomocniczy, nastepnie
nacisng¢ na powigzany przycisk
sterujacy.

= Przy nacisnieciu, powinna sie
zaswiecic gérna kontrolka.

= Jesli zaswieci sie dolna kontrol-
ka, nalezy zablokowac klawiatu-
re, naciskajagc na przycisk RE-
SET, a nastepnie rozpocza¢ od
nowa procedure zapisywania
kodu pomocniczego.

8. Nacisnac¢ na przycisk RESET z tytu
klawiatury, aby ja zablokowac.
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Wykasowanie kodu pomocniczego

1. Wpisa¢ kod gtéwny i zatwierdzic O=wm
przyciskiem &, 0 =
2. Nacisna¢ na przycisk, ® az zadwieci
; %
sie dolna kontrolka (okoto 7 s). GO0
= Dolna kontrolka pozostaje za- OOR
palona. oty N

3. Nacisng¢ na przycisk sterujacy, do
ktérego jest przypisany kod po-
mochiczy.

4. Whpisa¢ kod pomocniczy, ktéry ma
by¢ wykasowany.

5. Nacisng¢ na przycisk, ® az zgasnie
dolna kontrolka (okoto 10 s).

6. Nacisna¢ na przycisk RESET z tytu
klawiatury, aby ja zablokowac.

Wykasowanie wszystkich kodéw pomocniczych

1. Wpisa¢ kod gtéwny i zatwierdzic
przyciskiem (&), (1)

©
2. Nacisna¢ na przycisk, ® az zadwieci
i ¥
sie dolna kontrolka (okoto 7 s). GO0
= Dolna kontrolka pozostaje za- OOR
palona. somiy X

3. Nacisnag¢ ponownie na przycisk @,
az z)gas’nie dolna kontrolka (okoto
105s).

4. Nacisna¢ na przycisk RESET z tytu
klawiatury, aby ja zablokowac.

10 USUWANIE USTEREK

10.1 Brak jakiegokolwiek ruchu

Jedli gérna kontrolka pozostaje zgaszo-
na po nacisnieciu na przycisk, oznacza
to, ze bateria jest zuzyta i nalezy ja wy-
mienic.
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10.2 Przywracanie ustawien poczatkowych klawiatury

CD INFORMACJA

Catkowite resetowanie klawiatury

Wykasowanie ustawien zaprogramowanych w napedach, wykasowanie kodu gtéwnego i kodéw

pomocniczych.

I\;acianc' na przycisk ADR (okoto 10
s).

= W chwili wcisniecia zapala sie
gorna kontrolka, nastepnie obie
kontrolki migajg siedem razy.

= Ustawienie parametréw poczat-
kowych  klawiatury  zostato
przywroécone.

Ponowna instalacja: programowa-
nie w napedzie, zmiana kodu gtéw-

nego itd

10.3 Btedy przy wprowadzaniu kodu

Rozpoczecie wprowadzania nieprawidtowego kodu

Kontynuowac wpisujac prawidtowy kod i zatwierdzi¢ przyciskiem ® lub przyciskiem sterujacym. Tylko ostatnie
wpisane cyfry zostang uwzglednione.

Kilkakrotne wprowadzenie btednych kodéw

Dolna kontrolka miga szybko przy nacis$nieciu dowolnego przycisku.

Wprowadzono kolejno 5 btednych koddéw. Ze wzgleddw bezpieczeristwa, klawiatura jest zablokowana przez 5
min. Odczekac 5 min.
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12 OBECNE INSTRUKCE

Instrukce k tomuto produktu si pozorné prostudujte. Tyto instrukce uschovejte. Za ptipadné nedodrzeni téchto
instrukci nenese spole¢nost Somfy Zadnou odpovédnost. V tomto pripadé také zaruka pozbyvd platnost.
Somfy nenese odpovédnost ani za zmény norem a standardd, k nimz dojde po zvefejnéni tohoto navodu.
Zkontrolujte kompatibilitu produktu s pouzitym prislusenstvim a vybavou. Pokud se béhem montdze tohoto
vyrobku a/nebo pfFi ziskdvani dopliujicich informaci objevi jakékoli nejasnosti, kontaktujte ptisludného
pracovnika spole¢nosti Somfy nebo navstivte internetovou stranku www.somfy.com.

1.1 Predpisy

Spole¢nost Somfy prohladuje, Ze popsany v tomto navodu, je-li pouzivdn v souladu s nim, splfuje zdkladni
pozadavky pfisludnych evropskych norem, zejména smérnice o radiovych zatizenich 2014/53/EC. Uplny text
prohladeni EU o shodé je k dispozici na nasledujici internetové adrese: www.somfy.com/ce.

1.2 Bezpeénostni pokyny
Vyrobek nenechavejte v dosahu déti. Pro ¢isténi nepouzivejte abraziva ani rozpoustédla. Pro ¢isténi povrchu

pouzivejte jemny suchy hadik. Vyrobek nevystavujte narazim nebo padim, hoflavym latkdm nebo zdroji tepla,
vlhkosti, vystfikujici kapaling, neponofujte ho do kapaliny. Nepokousejte se jej opravit.
1.3 Recyklace

Baterie a akumulatory oddélte od jinych typl odpadu a recyklujte je prostfednictvim mistniho
systému tfidéného odpadu.

2 PoPIs VYROBKU

Kovova kédova kldvesnice je bezdratovy nasténny ovladac s kédovanym pristupem.

Kddova kldvesnice umoziiuje ovladat dva rlizné motory pomoci dvou ovlddacich tladitek @ a @ Fungovani a
zpUsob ukladani téchto tlacitek do paméti jsou stejné jako u dalkového ovladace.
Kaédy umozniuji odblokovat ovladaci tlacitka:
o hlavni kéd
— odblokuje 2 ovlddaci tlacitka,
— pozadovano pro operace programovani.
o vedlejSi kody :
— odblokuji najednou pouze jedno ovladaci tla¢itko,
— 2 kody, které Ize uloZit ke kazdému tlad¢itku ovladate, umozriuji ¢aste¢ny (brana nebo garézova vrata) a
docasny pristup do nemovitosti. Vedlejsi kéd mlze majitel kdykoli vymazat.
Kédy mohou mit 4, 5 nebo 6 znakd. Jsou tvoreny ¢islicemi od 0 do 9 a pismenem A.
Kdédova klavesnice je vybavena funkci podsviceni tlacitek pro ptipad pouziti za slabého osvétleni.
Kddova klavesnice funguje na jednu baterii 3 V typu CR 2450.
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3 PoPis PRODUKTU

A Horni kontrolka Rozsviti se pro signalizaci vyslani radiového ptikazu

B Spodni kontrolka Blikévv okamZiku stisknuti tlacitka, pokud je kldvesnice
zamcena

C Ovlddaci tla¢itka Umoziiuji ovlddani pohonu (pohont)

D Alfanumericka tlacitka Umoziuji zadani hlavniho a/nebo vedlej$iho kddu

E Tlacitko S Umoznuje vstup do rezimu konfigurace kldvesnice

F Anténa

G Tlacitko PROG Umoznuje uloZeni do paméti pohonu pro roletu nebo
Zaluzie

H Tlacitko ADR Umozniuje provést inicializaci kldvesnice

| Tlac¢itko RESET Umoznuje:

o uvést kldvesnici do provozu (pfi prvni instalaci)
o zamknout kldvesnici

4 UVEDENI DO PROVOZU PRO PRVNI POUZITI

1. Otevrete kldvesnici.

2. Stisknéte tla¢itko RESET na zadni
strané klavesnice.

3. Uspéiné uvedeni klvesnice do
provozu zkontrolujte stisknutim
kteréhokoli tlacitka:

> Pokud se rozsviti spodni
kontrolka, je kldvesnice zapnuta.

> Pokud se spodni kontrolka
nerozsviti,  stisknéte  znovu
tlacitko RESET a zkontrolujte,
zda je kldvesnice funk¢ni.
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5 NAETENi K POHONU

Pro pritazeni kédu radiového ovlddani ke kldvesnici viz instala¢ni pfiru¢ku pohonu.
Kdéd radiového ovladani kldvesnice se nacita stejné jako dalkovy ovladac.

Kontrola spravného pfifazeni
klavesnice

1. Pro zamknuti klavesnice stisknéte
tla¢itko RESET na zadni ¢asti.

2. Zadejte hlavni kéd (pokud jste
nezménili vychozi zadany kéd nebo

pokud byla kldvesnice
inicializovana, zadejte 000000).
3. Stisknéte ovladaci tlacitko

pridruzené k tomuto pohonu.
= Motor se musi spustit.

= Pokud se nehybe, zkontrolujte
pomoci druhého tlacitka.

= Pokud se stdle nehybe,
zopakujte postup ulozeni do
pohonu.

L. Pro zamknuti kldvesnice stisknéte
tla¢itko RESET v zadni ¢asti.

Copyright® 2020 SOMFY ACTIVITES SA. All rights reserved.



ZMENA HLAVNIHO KODU

KEYPAD METAL

7.

58

Zadejte hlavni kéd (000000 na nové
nebo restartované kédové
klavesnici) a potvrdte tlagitkem (.

Stisknéte tlacitko @, dokud se

n)erozsvitl' spodni kontrolka (cca 7

s).

= Spodni  kontrolka  zlstane
rozsvicend.

Zadejte kdd podle svého vybéru (od

4 do 6 znaku) a potvrdte tladitkem
. Spodni kontrolka zhasne a poté

se znovu rozsviti.

Znovu zadejte tento kdd a potvrdte

tlacitkem (&),

= Spodni kontrolka zhasne.
= Hlavni kéd je zaznamenan.

Pro zamknuti kldvesnice stisknéte
tla¢itko RESET v zadni ¢asti.

Zadejte novy hlavni kéd a poté
stisknéte jedno nebo druhé ovladaci
tlacitko.

= PFi stisknuti se musi rozsvitit
horni kontrolka.

= Pokud se spodni kontrolka
rozsviti, zopakujte pokus s
kédem 000000.

= Pokud se stdle rozsvéci spodni
kontrolka, provedte kompletni
restart kldvesnice (viz Opstomnd
inicializace klavesnice [ 63]).

Pro zamknuti kldvesnice stisknéte
tla¢itko RESET v zadni ¢asti.

©
oo - @é@
OO0
860
OOR

sEmey \
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7 INSTALACE KODOVE KLAVESNICE

Pred pfipevnénim kldvesnice
zkontrolujte rddiovy  dosah i
pldnovaného mista pripevnéni.

8 OBSLUHA

Funkce kédové klavesnice je stejnd jako u délkovych ovladaca.
Jakmile je kéd potvrzen, kldvesnice je aktivni po dobu 30 sekund.

Nasledna stisknuti stejného ovladaciho tlacitka spusti sekvencni fungovdni motoru: otevieni, zastaveni, zavieni,

zastaveni, otevreni atd.

Kazdé stisknuti znovu spusti ¢asovani 30 sekund pred zamknutim klavesnice.

Pro pohony brany nebo gardazovych vrat s funkci Uplného nebo caste¢ného otevieni, pokud je tato
naprogramovana, umozhnuje kazdé ovladaci tlacitko funkci ¢adste¢ného nebo Uplného otevieni, pficemz tyto

funkce jsou pfifazeny k rlznym tlacitkm.
Pomoci hlavniho kédu O

1. Zadejte hlavni kdd.

= Obé ovladaci tla¢itka jsou
aktivovand po dobu 30 sekund.

2. Stisknéte tlac¢itko ovladace pohonu,
kterym chcete manipulovat.

= Horni kontrolka se rozsviti pfi
stisknuti tlacitka.

= Pokud spodni kontrolka blika,
zadany kéd neni spravny.
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Pomoci vedlejsiho kédu O==

1. Zadejte vedlejsi kod.

= Ovlddaci tlacitko prifazené k
tomuto kédu je aktivovdno po
dobu 30 sekund.

2. Stisknéte ovladaci tlacitko pfifazené
k tomuto kédu

= Horni kontrolka se rozsviti pfi
stisknuti tlacitka.

= Pokud spodni kontrolka blik3,
zadany kdéd neni sprévny.

VAROVANI
A Casovani zamknuti kldvesnice

Nez zadate novy kdd, vyckejte 30 sekund do zamknuti kldvesnice, jinak bude zadani ignorovano.
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9 PROGRAMOVANI VEDLEJSICH KODU

Ulozeni vedlej$iho kédu

1. Zadejte hlavni kéd a potvrdte
tlagitkem .

2. Stisknéte tlacitko @, dokud se
n)erozsvftl' spodni kontrolka (cca 7
s).
= Spodni  kontrolka  zUstane
rozsvicena.

3. Stisknéte tlacitko ovladani, ke
kterému chcete pfiradit vedlejsi
kod.

4, Zadejte vedlejsi kod (od 4 do 6
znakd) a potvrdte tlagitkem .

= Spodni kontrolka zhasne a poté
se znovu rozsviti.

5. Znovu zadejte tento kdéd a potvrdte
tlacitkem (&),

= Spodni kontrolka zhasne.

6. Pro zamknuti klavesnice stisknéte
tla¢itko RESET v zadni ¢asti.

7. Zadejte vedlejsi kéd a poté stisknéte
prifazené ovladaci tlacitko.

= PFfi stisknuti se musi rozsvitit
horni kontrolka.

= Pokud se rozsviti spodni
kontrolka, zamknéte klavesnici
stisknutim tlacitka RESET a poté
zopakujte postup ulozeni
vedlejsiho kdédu od zacatku.

8. Pro zamknuti klavesnice stisknéte
tla¢itko RESET v zadni ¢asti.
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Vymazat vedlejsi kéd

1. Zadejte hlavni kéd a potvrdte
tla¢itkem .

)
2. Stisknéte tlacitko ®), dokud se
v ’ *
nerozsviti spodni kontrolka (cca 7 QOO
QO
5). OOK
= Spodni  kontrolka  zlstane ELAN

rozsvicena.

3. Stisknéte tla¢itko ovladani, ke
kterému je vedlejsi kéd prirazen.

4. Zadejte vedlejsi kéd, ktery si prejete
smazat.

5. Stisknéte tlacitko @, dokud spodni
kontrolka nezhasne (cca 10 s).

6. Pro zamknuti klavesnice stisknéte
tla¢itko RESET v zadni ¢asti.

Vymazat vSechny vedlejsSich kédy

1. Zadejte hlavni kéd a potvrdte
tlagitkem ),

©
2. Stisknéte tlacitko ), dokud se
e . OOO
nerozsviti spodni kontrolka (cca 7 QOO
©]0}0)
S). OO
= Spodni  kontrolka  zUstane AN

rozsvicena.

3. Znovu stisknéte tlacitko @, dokud
s;)odm' kontrolka nezhasne (cca 10
s).

L. Pro zamknuti klavesnice stisknéte
tla¢itko RESET v zadni ¢asti.

10 ODSTRANOVANI PORUCH

10.1 Zadny pohyb

Pokud po stisknuti nékterého tlacitka
zGstdvd horni  kontrolka zhasnuta,
znamena to, Ze je baterie vybitd a musi
se vymeénit.
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10.2 Opétovna inicializace klavesnice

CD INFORMACE
Kompletni opétovna inicializace kldvesnice
Vymazaéni p¥itazeni k pohonlm, vymazéni hlavniho kédu a vedlejsich koda.

1. Stisknéte tla¢itko ADR (cca10s).

= Horni kontrolka se rozsviti
béhem stisknuti a poté obé
kontrolky sedmkrat bliknou.

= Klavesnice je restartovana.

2. Zopakujte instalaci od zacatku:
pritazeni k pohonu, zména hlavniho
kddu atd.

10.3 Chyba pFi zadani kédu

Spatné zadany zaéitek kédu

Pokracujte zadani spravného kédu, potvrdte ho tlacitkem (® nebo ovladacim tlacitkem. Zaznamenany budou
pouze posledni zadané ¢islice.

Nékolikanasobné chybné zadani kédu

Spodni kontrolka se rychle rozblika po stisknuti kteréhokoli tlacitka.

Doslo k zadani 5 rGznych chybnych kédd po sobé. Z bezpeénostnich divodu je kldvesnice po dobu 5 minut
zamcend. Vyckejte 5 minut.
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A KEZIKONYV LEFORDITOTT VALTOZATA

TARTALOMJEGYZEK
1 ARAIEAN0S INFOIMAECIG..u.vuureenrenneresessnsessesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssessssssssssssssssssssssssssssssasessassses 65
11 SZADBIYOZES ...ttt a1 a ettt a s s s e st s e s A A e s s A A s s s s s s A sttt s et a et et s et s et s s aens 65
1.2 BizZtONSAZH €IGITASOK . ....cvivivieieiiieiiieiicieei et s s s s s e s s s e s e s s s e s s s s e s e s e s s e s e s s s e s e s st e s e R st s e st s s s s nene 65
1.3 UJrANASZNOSHAS ..ot e e eseseeeseeeeee e eeesee e s e e s e e e e eee e e s e e e e s eeeses e s s ees e eeseeeeeeseeeesseeee e eeeees 65
2 A TermEK DEmMUEALASA.....cccoerrieierenentereereeesesaesaesaesaeseesesaessessesassessessessessessessssessessessessesssssssessessessessssessessessesaens 65
3 A TEIMEK IRITASA ..cueeeeeeererrereeeeeresesaesaesaesessssesaessessessesesssssessessessesessessessessessesessessessessessessessssessessessessesessesaessesasns 66
L Uzembe helyezés az e1S6 hasSZNAlat @SETEN..............e.cveeeeneennceenessnesssesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssens 66
5 Memorizdlds egy motoros MUKOAtetOrendSZEren..........cccvieveeecrrunererenrereesesnsssssesassssssesesssssssnssssssnssssssesasns 67
6 FO KOO MOAOSIEASA .....veeereerreenreennerenseensesessesessesessesessssesssessesessssessssessssesssessssessssessssessssssessessssesssssssssssessssessssens 68
7 A KOADIllentyliZet tRIEPILESE ......ccveveeveirenrenenrerrerreresrenensensessersesessessessessessessessssessessessessessssessessessesssssssessessessonses 69
8 HASZNAIAt .....cceeeeeeecenenrentcecenenenteneeseeesessesaesse s essssessesaesaesae s s s e saesaesaesae e e e e R e s R e R e e s a e e e R e RO ae b e R e e R e R e ReRebe st eraes 69
9 A masodlagos KOAOK ProgramoOzZasa..........ccccccerereererensereeseneenesessesessesessesssesessssssssssssesssssssssssssssssssssssasssnssnssssnans 71
10 HIDA@INAIIEES ....coveevererrrreneneersereeesesaesaessesssssssessessesssssssessessessessessessssessessessessssessessessessessesessessessessessessssessessessenes 72
10.1 A mMOZZatas NEM MUKOMIK. ........ocoiviririririiiitiieeces ettt s st s st st s s st ss s s s s eses et s s s st es et ess st s ss s s s esssesesesnansesesnsens 72
10.2 A Dbillentylzet VISSZAAIASA ........c.cvevieiieeeiieeeeeeeteee ettt ettt ettt ettt ettt ettt et as bt et ea sttt a st tean e s 73
10.3 A KA MEGAdASANAK NIDEJA .....cvovivieiiieieieieic sttt ettt s sttt s s s st et s st et a st e e st s s st ea s s s s aens 73
64 Copyright® 2020 SOMFY ACTIVITES SA. All rights reserved.



KEYPAD METAL

1 ALTALANOS INFORMACIO

Olvassa el figyelmesen a termékutasitdsokat. Orizze meg a hasznalati utasitast. Ezen utasitdsok be nem tartésa
esetén a Somfy semmilyen felelésséget nem vallal, és a jotallds érvényét veszti. A Somfy nem vdllalja a felel6s-
séget a vonatkozd normak és szabvdnyok jelen szerelési Utmutatd kiaddsa utan bekdvetkezé valtozasaért.
Ellendrizze a termék kompatibilitdsat a kapcsolédd berendezésekkel és tartozékokkal. Ha a termék telepitése
soran kétségei tdmadnak, és/vagy kiegészits informécidkat szeretne, forduljon a Somfy markaképviselethez,
vagy latogasson el a www.somfy.com internetes oldalra.

1.1 Szabalyozas

A Somfy kijelenti, hogy a jelen utasitdsokban bemutatott termék az utasitdsokban leirtak szerint torténé hasz-
ndlat esetén megfelel a vonatkozd eurdpai iranyelvek alapveté kévetelményeinek és kilondsen a radidberen-
dezésekkel foglalkozé 2014/53/EU irdnyelvnek. Az EK-megfeleléségi nyilatkozat teljes szévege elérhetd a ko-
vetkezd internetes cimen: www.somfy.com/ce.

1.2 Biztonsagi eldirasok

Ne tartsa a terméket gyermekek altal elérhetd helyen. Tisztitasahoz ne haszndljon suroldszert vagy olddszert.
A termék feliiletét puha és szdraz torléruhdval tisztitsa. Ovja a terméket az Gtésektdl és a leeséstdl, a gyulékony
anyagoktdl, a héforrasoktdl, a nedvességtdl és a kifroccsend folyadéktdl. Ne meritse folyadékba. Ne kisérelje
meg a termék javitasat.

1.3 Ujrahasznositas

Az elemeket és az akkumuldtorokat a haztartasi hulladéktdl elklilonitve kezelje, és az arra kijelolt
gyljtéhelyen adja le.

2 A TERMEK BEMUTATASA

A fém koédbillentytizet egy vezeték nélkili, kddolt hozzaférésui fali vezérldegység.

A kédbillenty(izet lehetévé teszi 2 kildnélld motor vezérlését a 2 vezérliégomb (& és @) segitségével. Ezek-
nek a gomboknak a miik&dése és memorizalasi mddja megegyezik a tdvirdnyitd mikodésével és memorizalasd-
val.

A kédok lehetdvé teszik a vezérlégombok felolddsat:

o f6 kod Om=m.

— feloldja a 2 vezérlégombot,

— szlkséges a programozasi miveletekhez.
o mdsodlagos kddok

— egyszerre egy vezérlégombot oldanak fel,

— Vezérl6gombonként 2 menthetd kdd, amelyek részleges (kapu vagy gardzskapu) és ideiglenes hozzfé-
rést biztositanak az ingatlanhoz, a mdsodlagos kédot a tulajdonos barmikor téroélheti.
A kédok 4, 5 vagy 6 karakteresek lehetnek. 0 - 9-ig szamokbdl, valamint az A bet(ibdl tevédnek 6ssze.
A kédbillentylzet gombjai gyenge megvildgitas esetére hattérvildgitassal rendelkeznek.
A kédbillentydzet 3V-os, CR 2450 tipusu elemmel mkodik.
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3 A TERMEK LEIRASA

Jelzés  Név Funkcié
A Felsé visszajelzé Kigyullad a radidfrekvencias vezérlés kiaddsanak jelzése ér-
dekében
B Alsé visszajelzé Villog egy gomb lenyomasa esetén, ha a billenty(izet le van
zarva
C Vezérl6gombok LehetSvé teszik a motor(ok) vezérlését
D Alfanumerikus gombok Lehetévé teszik a f6 kdd és/vagy a masodlagos kddok bevi-
telét
E S gomb Lehet6vé teszi a billentylizet programozasi médjanak eléré-
sét
F Antenna
G PROG gomb Lehetdvé teszi egy motor memorizdlasat napellenzé vagy
redény esetén
H ADR gomb Lehetdvé teszi a billentylizet visszadllitasat
I RESET gomb Lehetdvé teszi:
oa bi)llentyL’]zet Uzembe helyezését (az elsé telepités so-
ran

oa billenty(izet lezardsat

4 UZEMBE HELYEZES AZ ELSO HASZNALAT ESETEN

1. Nyissa fel a billenty(zetet.

2. Nyomja le a RESET gombot a bil-
lenty(izet hatsé részén.

3. Ellendrizze a billenty(izet aktivalasat
barmelyik gomb megnyomadsaval:

= Ha kigyullad az alsé visszajelzd,
a billentytizet izembe helyezése
megfeleld.

2 Ha az alsé visszajelzé nem gyul-
lad ki, nyomja meg ismét a RE-
SET gombot, és ellendrizze is-
mét, hogy az egység lzembe
helyezése megfeleld-e.
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5 MEMORIZALAS EGY MOTOROS MUKODTETORENDSZEREN

A radiéfrekvencias kédbillentylizet memorizaldsahoz olvassa el a motoros mukodtetérendszer telepitési kézi-

konyvét.

A radidfrekvencias kddbillentylizet memorizaldsa a taviranyitdkkal azonos mdédon torténik.

Ellendrizze, hogy a billenty(izet
megfeleléen van-e memorizalva o

1. Nyomja le a RESET gombot a bil-
lentylizet hatsé részén a lezardsa-
hoz.

2. Adja meg a f6 kédot (000000, ha
nem vdltoztatta meg az alapértel-
mezett f& kdédot, vagy ha a billen-
tylizet vissza lett allitva).

3. Nyomja meg a motoros mukodte- 9
térendszerhez tarsitott vezérl6-
gombot.

= A motornak el kell kezdenie mo-
zogni.

= Ha nem mozog, ellendrizze a
mdsodik gombbal.

= Ha tovadbbra sem mozog, ismé- (3 )
telie meg a memorizalasi mive-
letet a motoros mikddtets-
rendszeren.

4. Nyomija le a RESET gombot a bil-
lenty(izet hatsd részén a lezardsa-
hoz.
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7.

68

Adja meg a f6 kddot (000000, Uj
vagy alaphelyzetbe dllitott kddbil-
lentylizet esetén), és érvényesitse
a(z) ® gombbal.

Nyomija le a(z) ® gombot, amig az

alsé visszajelzé kigyullad (kéralbeldl

7s).

= Az alsd visszajelzdlampa to-
vdbbra is vildgit.

Adja meg a kivalasztott kédot (4-6

karakter) és érvényesitse a(z)

gombbal. Az alsé visszajelzélampa

kialszik, majd ismét kigyullad.

Adja meg ismét a kédot és érvénye-

sitse a(z) © gombbal.

= Az alsé visszajelzdlampa kialszik.

= A fé kdd memorizdldsa megtor-
tént.

Nyomja le a RESET gombot a bil-
lentylizet hatsé részén a lezdrdsa-
hoz.

irja be az Uj f6 kodot, majd nyomja
meg az egyik vezérlégombot.

= A megnyomadskor a felsé vissza-
jelzének ki kell gyulladnia.

= Ha az alsé LED kigyullad, pré-
balja tjra 000000 megaddsaval.

= Ha az alsé LED tovabbra is ki-
gyullad, végezze el a billenty(izet
teljes visszadllitasat (Idsd: A bilentyd-
zetvisszadlitésa [ 73]).

Nyomja le a RESET gombot a bil-
lenty(izet hatsd részén a lezardsa-
hoz.

@
@@ , @f@)
006
QOO
(@(0/0)
OOR
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7 A KODBILLENTYUZET TELEPITESE

A billentylzet telepitése el&tt ellendriz-
ze a radidberendezés hatdtavolsdgéat a (1)
tervezett rogzitési helytdl.

8 HASZNALAT

A kédbillentylzet miikodése megegyezik a tavirdnyitok miikodésével.

A kéd érvényesitése utan a billentytizet 30 mdsodpercig aktiv.

Ugyanazon vezérlégomb egymds utani megnyomdsai a motor [éptetd miikodését eredményezik: Nyitds, Stop,
Zaras, Stop, Nyitas ...

Minden egyes megnyomas ujrainditja a 30 masodperces késleltetést a billentylizet lezdrdsa eldtt.

A teljes nyitds vagy részleges nyitas funkcidval rendelkezd kapu vagy gardzsajtd nyitdmotorokndl, megfeleld
programozds esetén, a vezérldgombok lehetdvé teszik a részleges vagy teljes nyitdst minden egyes gomb ese-
tén.

A £6 kéddal ©m=ww

1. Adja mega fé kddot.

= A 2 vezérlégomb 30 masodper-
cig aktiv.
2. Nyomja meg a mukodtetni kivént
motor vezérlégombjat.

= A felsé visszajelzd kigyullad a
gomb megnyomasa esetén.

= Ha az alsé visszajelzd villog, a
megadott kéd nem megfeleld.
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A masodlagos kéddal C=

1. irja be a masodlagos kédot.

= A kdédhoz térsitott vezérlégomb
30 mdsodpercig aktiv.

2. Nyomja meg a kédhoz térsitott ve-
zérlégombot

= A felsé visszajelzd kigyullad a
gomb megnyomadsa esetén.

= Ha az alsé visszajelzé villog, a
megadott kéd nem megfeleld.

c FIGYELMEZTETES

Billentylizet lezarasanak id6zitése

KEYPAD METAL

Az Uj kdd beirdsa elétt varjon 30 masodpercet a billentylzet lezarasdig, kiilénben a megadas figyel-

men kivil lesz hagyva.

70
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9 A MASODLAGOS KODOK PROGRAMOZASA

Masodlagos kéd mentése

1. Adja meg afé kddot és érvényesitse
a(z) ® gombbal.

2. Nyomja le a(z) ® gombot, amig az
alsié visszajelz6 kigyullad (kérulbelll
7s).

= Az alsd visszajelzdlampa to-
vdbbra is vilagit.
3. Nyomja meg azt a vezérlégombot,
amelyhez a mdsodlagos kédot hoz-
za kivanja rendelni.

4. Adja meg a masodlagos kddot (4-6
karakter) és érvényesitse a(z)
gombbal.

= Az alsé visszajelzéldmpa kial-
szik, majd ismét kigyullad.

5. Adja megismét a kddot és érvénye-
sitse a(z) © gombbal.

= Az alsé visszajelzéldmpa kial-
szik.

6. Nyomja le a RESET gombot a bil-
lentylizet hatsé részén a lezdrdsa-
hoz.

7. Adja meg a mdsodlagos kédot, majd
nyomja meg a tarsitott vezérld-
gombot.

= A megnyomaskor a felsd vissza-
jelzének ki kell gyulladnia.

= Ha az alsd visszajelzé kigyullad,
zarja le a billenty(izetet a RESET
gomb megnyomadsaval, majd is-
mételje meg a masodlagos kéd
mentésének eljdrdsat az elejétdl.

8. Nyomja le a RESET gombot a bil-
lentylizet hatsé részén a lezardsa-
hoz.
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Masodlagos kod torlése

1. Adja meg afé kddot és érvényesitse
a(z) ® gombbal.

©
2. Nyomja le a(z) & gombot, amig az
alsé visszajelzé kigyullad (korlbell QOO
79 5%
= Az alsé visszajelz8lampa to- soms X

vabbra is vilagit.
3. Nyomja meg azt a vezérlégombot,

amelyhez a masodlagos kéd hozza
van rendelve.

4. Adja meg a tordlni kivant masodla-
gos kddot.

5. Nyomja le a(z) ® gombot, amig az
aIso’) visszajelzé kialszik (korilbell
10s).

6. Nyomja le a RESET gombot a bil-
lenty(izet hatsé részén a lezardsa-
hoz.

Minden masodlagos kéd torlése

1. Adja megafé kddot és érvényesitse

a(z) ® gombbal. (1) e

2. Nyomja le a(z) ® gombot, amig az
alsé visszajelzé kigyullad (koralbeldl
7s).

= Az alsd visszajelzdlampa to-
vdbbra is vildgit.

3. Nyomja le ismét a(z) ® gombot,
amig az alsé visszajelzé kialszik (ko-
rlbelll 10s).

4. Nyomja le a RESET gombot a bil-
lenty(izet hatsd részén a lezardsa-
hoz.

000
OOR

10 HIBAELHARITAS

10.1 A mozgatas nem miikodik

Ha egy gomb lenyomasakor a felsé LED
nem vilagit, az elem lemerdilt és ki kell

cserélni. ; W »
| I/ ?

i755)
9
=

i

N Ew

s
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10.2 A billentyiizet visszaallitasa

CD INFORMACIO
A billenty(izet teljes visszadllitasa

A motoros mikddtetérendszerek memaridinak torlése, a f6 kdd és a masodlagos kddok torlése.

Nyomja meg az ADR gombot (ko-
rilbel(l 10's).

= A felsd visszajelzélampa a gomb
lenyomdsa alatt vildgit, majd a 2
visszajelzéldmpa 7 alkalommal
felvillan.

= A billentylizet visszaallitdsa
megtortént.

A telepités Ujrakezdése: memoriza-
lasok a motoros miuikodtetérend-
szereken, f6 kdéd megvaltoztatdsa

stb.

10.3 A kod megadasanak hibaja

A kdd elsé részének hibas megadasa

Folytassa a megfelel kéd megadasaval, majd érvényesitse a(z) ® gombbal vagy az egyik vezérlégombbal. Ki-

zardlag az utoljdra megadott szamok lesznek figyelembe véve.

A kéd tobb hibas megadasa

Az alsé visszajelzélampa gyors villogdsa barmely gomb megnyomasa esetén.

5 kiilénb6z4 hibds kéd egymas utani megadasa. Biztonsagi okokbdl a billenty(izet 5 percre blokkolddik. Varjon 5

percet.
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1 INFORMAZIONI GENERALI

Leggere con attenzione le istruzioni del prodotto. Conservare il presente documento. Il mancato rispetto di
queste istruzioni esclude la responsabilita di Somfy e la sua garanzia. Somfy non pud essere ritenuta responsa-
bile per i cambiamenti di norme e standard intervenuti in seguito alla pubblicazione della presente guida.
Verificare la compatibilita del prodotto con i dispositivi e gli accessori associati. In caso di dubbi durante I'instal-
lazione del prodotto e/o per avere maggiori informazioni, consultare un interlocutore Somfy o visitare il sito
www.somfy.com.

1.1 Normative

Somfy dichiara che il prodotto descritto nelle presenti istruzioni, se utilizzato come indicato, € conforme ai re-
quisiti essenziali delle Direttive Europee applicabili e, in particolare, alla Direttiva Radio 2014/53/UE. Il testo
completo della dichiarazione di conformita CE & disponibile sul seguente sito internet: www.somfy.com/ce.

1.2 lIstruzioni di sicurezza

Tenere il prodotto lontano dalla portata dei bambini. Non utilizzare prodotti abrasivi né solventi per la pulizia.

Usare un panno morbido e asciutto per pulirne la superficie. Non esporre il prodotto a urti o cadute, a materiali
inflammabili o fonti di calore, all'umidita, a getti di liquidi; non immergere. Non tentare di ripararlo.
1.3 Riciclaggio

E Le batterie e le pile devono essere separate dagli altri tipi di rifiuti e riciclate presso I'apposito centro
di raccolta.

2 PRESENTAZIONE DEL PRODOTTO

La tastiera metallica a codice numerico € un comando a parete senza fili ad accesso codificato.

La tastiera a codice numerico permette di comandare 2 motori distinti attraverso 2 pulsanti di comando @ e
*/. Il funzionamento e la modalita di memorizzazione dei pulsanti sono gli stessi di un telecomando.
| codici permettono di sbloccare i pulsanti di comando:
oil codice principale
— sbloccai 2 pulsanti di comando
— necessari per le operazioni di programmazione.
oi codici secondari
— shloccano un solo pulsante di comando alla volta,

- 2 codici registrabili per pulsante di comando consentono un accesso parziale (cancello o porta del gara-
ge) e temporaneo alla proprieta; il codice secondario pud essere cancellato dal proprietario in qualsiasi
momento.

| codici possono essere composti da 4, 5 o 6 caratteri. Composizione data da cifre da 0 a 9 e dalla lettera A.

Lz tastiera a codice numerico € dotata di una funzione di retro-illuminazione dei pulsanti in caso di luminosita
ridotta.

La tastiera a codice numerico funziona con una pila 3V, tipo CR 2450.
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3 DESCRIZIONE DEL PRODOTTO
Rif. Descrizione Funzione
A Spia superiore Accesa per indicare I'emissione di un comando radio
B Spia inferiore Lampeggia alla pressione di uno dei pulsanti se la tastiera €
bloccata
C Pulsanti di comando Consentono di comandare il(i) motore(i)
D Pulsanti alfanumerici Consentono I'immissione del codice principale e/o dei codici
secondari
E Pulsante S Consente I'accesso alla modalita programmazione della ta-
stiera
F Antenna
G Tasto PROG Consente la memorizzazione di un motore per tenda o tap-
parella
H Pulsante ADR Consente di reinizializzare la tastiera
I Pulsante RESET Permette:
odi mettere in servizio la tastiera (durante la prima in-
stallazione)
odibloccare la tastiera
4 MESSA IN SERVIZIO PER IL PRIMO UTILIZZO
1. Aprire la tastiera.
2. Premere il pulsante RESET sulla
parte posteriore della tastiera.
3. Verificare la messa in servizio della
tastiera premendo un tasto qualun-
que:
= Se la spia inferiore si accende, la
tastiera € in funzione.
= Se la spia inferiore non si accen-
de, premere nuovamente il pul-
sante RESET e verificare nuova-
mente la messa in funzione.
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5 MEMORIZZAZIONE SU DI UNA MOTORIZZAZIONE

Per memorizzare la tastiera radio a codice numerico, fare riferimento al manuale di installazione della motoriz-

zazione.

La memorizzazione della tastiera radio a codice numerico € uguale a quella di un telecomando.

Verificare che la tastiera sia
correttamente memorizzata

1. Premere il pulsante RESET sulla

parte posteriore della tastiera per
bloccarla.

Digitare il codice principale (000000
se il codice principale di default non
e stato modificato, oppure se la ta-
stiera & stata reinizializzata).

Premere il pulsante di comando as-
sociato alla motorizzazione.

= |l motore deve mettersi in moto.

= Se non si mette in moto, prova-
re con il secondo pulsante.

= Se continua a non avviarsi, ripe-
tere I'operazione di memorizza-
zione sulla motorizzazione.

Premere il pulsante RESET sulla
parte posteriore della tastiera per
bloccarla.
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6 CAMBIO DEL CODICE PRINCIPALE

KEYPAD METAL

1

7.

78

Digitare il codice principale (000000
su una tastiera a codice numerico
nuova o reinizializzata) e confer-
mare con il pulsante ®.

Premere il pulsante ® fino a quan-
do la spia inferiore si accende (circa
7 sec.).

= La spiainferiore resta accesa.

Inserire un codice a vostra scelta (da
4 a 6 caratteri) e confermare con il
pulsante ®. La spia inferiore si spe-
gne e poi si riaccende.

Digitare nuovamente tale codice e
confermare usando il pulsante ®.

= La spia inferiore si spegne.

= Il codice principale viene regi-
strato.

Premere il pulsante RESET sulla
parte posteriore della tastiera per
bloccarla.

Digitare il nuovo codice principale e
in seguito premere su uno dei pul-
santi di comando.

= Alla pressione, la spia in alto do-
vrebbe accendersi.

= Se la spia in basso si accende, ri-
provare digitando 000000.

= Se la spia in basso si accende co-
munque, reinizializzare comple-
tamente la tastiera (vedere Reinizi-
lizzare la tastiera [ 83]).

Premere il pulsante RESET sulla
parte posteriore della tastiera per
bloccarla.
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7 INSTALLARE LA TASTIERA A CODICE NUMERICO

Prima di installare la tastiera, verificare
la portata radio dalla posizione di fis- (1)
saggio prevista.

8 UrTtiLizzo

[l funzionamento della tastiera a codice numerico & identico a quello dei telecomandi.

Una volta confermato il codice, la tastiera € attiva per 30 secondi.

Le pressioni successive su uno stesso pulsante di comando attivano il funzionamento sequenziale del motore:
Apertura, Arresto, Chiusura, Arresto, Apertura ...

Ciascuna pressione rilancia la temporizzazione di 30 secondi prima del bloccaggio della tastiera.

Per i motori di cancelli o di porte di garage dotati delle funzioni di apertura completa e di apertura parziale, se
programmato, ogni pulsante di comando consente il funzionamento con apertura completa o parziale con tasti
distinti.

Con il codice principale O—m

1. Digitare il codice principale.

= | 2 pulsanti di comando sono at-
tivati per 30 s.

2. Premere il pulsante di comando del
motore da azionare.

= La spia in alto si accende pre-
mendo il pulsante.

= Se la spia inferiore lampeggia, il
codice immesso non ¢ valido.
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Con il codice secondario %

1. Digitare il codice secondario.

= |l pulsante di comando associato
a tale codice viene attivato per
30s.

2. Premere il pulsante di comando as-
sociato al codice

= La spia in alto si accende pre-
mendo il pulsante.

= Se la spia inferiore lampeggia, il
codice immesso non ¢ valido.

c AVVERTENZA
Temporizzazione del blocco della tastiera

Prima di inserire nuovamente il codice, attendere 30 s (fino al bloccaggio della tastiera), altrimenti
I'inserimento verra ignorato.
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9 PROGRAMMAZIONE DEI CODICI SECONDARI

Registrazione di un codice secondario

1. Digitare il codice principale e con-
fermare tramite il pulsante ®,

2. Premere il pulsante ® fino a quan-
do la spia inferiore si accende (circa
7 sec.).

= La spia inferiore resta accesa.

3. Premere il pulsante di comando al
quale deve essere attribuito un co-
dice secondario.

4. Inserire un codice secondario (da 4
a 6 caratteri) e confermare con il
pulsante ®,

= La spia inferiore si spegne e poi
si riaccende.

5. Digitare nuovamente tale codice e
confermare usando il pulsante ®,

= La spia inferiore si spegne.

6. Premere il pulsante RESET sulla
parte posteriore della tastiera per
bloccarla.

7. Inserire il codice secondario e in se-
guito premere il pulsante di coman-
do associato.

= Alla pressione, la spia in alto do-
vrebbe accendersi.

= Se la spia in basso si accende,
bloccare la tastiera premendo
RESET e ricominciare la proce-
dura di registrazione del codice
secondario dall'inizio.

8. Premere il pulsante RESET sulla
parte posteriore della tastiera per
bloccarla.
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Cancellazione di un codice secondario

1.

2.

Digitare il codice principale e con-
fermare tramite il pulsante ®.

Premere il pulsante ® fino a quan-
do la spia inferiore si accende (circa
7 sec.).

= La spia inferiore resta accesa.

Premere il pulsante di comando al
quale & attribuito il codice seconda-
rio.

Digitare il codice secondario da
cancellare.

Premere il pulsante ® fino a quan-
do la spia inferiore si accende (circa
10s).

Premere il pulsante RESET sulla
parte posteriore della tastiera per
bloccarla.

Cancellazione di tutti i codici secondari

1

2.

Digitare il codice principale e con-
fermare tramite il pulsante ®.

Premere il pulsante ® fino a quan-
do la spia inferiore si accende (circa
7 sec.).

= La spia inferiore resta accesa.

Premere nuovamente il pulsante ®
fino a quando la spia inferiore si
spegne (circa 10s).

Premere il pulsante RESET sulla
parte posteriore della tastiera per
bloccarla.

10 RIPARAZIONE

KEYPAD METAL
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10.1 Nessun movimento

Se la spia superiore rimane spenta
quando si preme un pulsante, la batteria
€ esaurita e, pertanto, occorre sosti-
tuirla.
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10.2 Reinizializzare la tastiera

CD INFORMAZIONE
Reinizializzazione completa della tastiera

Cancellazione delle memorizzazioni sulle motorizzazioni, cancellazione del codice principale e dei

codici secondari.

1. Premere il pulsante ADR (circa 10s).

= La spia superiore si accende du-
rante la pressione, poi le 2 spie
lampeggiano 7 volte.

= La tastiera & stata reinizializzata.

2. Ricominciare l'installazione: memo-
rizzazione sulla motorizzazione,
modifica del codice principale, ecc.

10.3 Errore di inserimento del codice

Inizio di inserimento codice non corretto

Proseguire inserendo il codice corretto e confermare usando il pulsante @, oppure premere un pulsante di co-

mando. Solo le ultime cifre digitate saranno prese in considerazione.

Inserimenti successivi di codici errati
La spia inferiore lampeggia rapidamente alla pressione di un pulsante qualsiasi.

5 codici errati diversi sono stati inseriti in successione. Per sicurezza, la tastiera viene bloccata per 5 min. Atten-

dere 5 min.
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1 ASPECTOS GENERALES

Lea detenidamente las instrucciones de este producto. Conserve estas instrucciones. El incumplimiento de estas
instrucciones excluye la responsabilidad de Somfy y su garantia. Somfy no podra considerase responsable de los
cambios de normas y estdndares producidos tras la publicacién del presente manual.

Compruebe la compatibilidad de este producto con los equipos y accesorios asociados. Para resolver cualquier
duda que pudiera surgir durante la instalacién de este producto o para obtener informacién adicional, péngase
en contacto con uno de los agentes de Somfy o visite la pdgina web www.somfy.com.

1.1 Normativa

Somfy declara que el producto descrito en las presentes instrucciones, siempre que se utilice de conformidad
con las mismas, cumple los requisitos esenciales de las directivas europeas aplicables y, en particular, la directiva
2014/53/EU sobre equipos radioeléctricos. El texto completo de la declaracién de conformidad CE se encuentra
disponible en este sitio web: www.somfy.com/ce.

1.2 Normas de seguridad

No deje el producto al alcance de los nifios. No utilice productos abrasivos ni disolventes para limpiarlo. Utilice
un trapo suave y seco para limpiar su superficie. No someta el producto a golpes ni deje que se caiga; no lo deje
cerca de materiales inflamables ni lo exponga a una fuente de calor, a la humedad ni a salpicaduras de liquido y
no lo sumerja en ningun liquido. No intente repararlo.

1.3 Reciclaje

Recuerde separar las baterias y las pilas del resto de residuos y reciclarlas a través de un punto lim-
pio de su localidad.

2 PRESENTACION DEL PRODUCTO

El teclado con cddigo metalico es un control mural inaldmbrico con acceso codificado.

El teclado con cddigo permite controlar dos motores distintos con las dos teclas de mando @ y @ El funcio-
namiento y el modo de memorizacidn de estas teclas son los mismos que los de un mando a distancia.
Los cédigos permiten desbloquear las teclas de mando:
o El cddigo principal
— desbloquea las dos teclas de mando;

— es necesario para las operaciones de programacion.
o Los cddigos secundarios

— desbloquean una unica tecla de mando a la vez;

- se pueden memorizar dos cddigos por cada tecla de mando, los cuales conceden un acceso parcial (can-
cela o puerta de garaje) y temporal a la propiedad; el propietario puede borrar el cddigo secundario en
cualquier momento.

Los cédigos pueden ser de 4, 5 0 6 caracteres. Se forman con las cifrasde 0 a 9y la letra A.
El teclado con cédigo incluye una funcidn de retroiluminacidn de las teclas en caso de baja luminosidad.
El teclado con cédigo funciona con una pila de 3V, tipo CR 2450.
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3 DESCRIPCION DEL PRODUCTO

Ref. Descripcion Funcién

A Indicador luminoso superior Se enciende para indicar la emisién de una orden por radio

B Indicador luminoso inferior Parpadea al pulsar una tecla si el teclado esta bloqueado

C Teclas de mando Permiten controlar el o los motores

D Teclas alfanuméricas Permiten marcar el codigo principal o los codigos secunda-
rios

E Tecla S Permite acceder al modo de programacion del teclado

F Antena

G Tecla PROG Permite la memorizacién de un motor para toldo o persiana
enrollable

H Tecla ADR Permite restablecer el teclado

I Tecla RESET Permite:

oencender el teclado (durante la primera instalacidn);
o bloquear el teclado.

4 ENCENDIDO PARA EL PRIMER USO

1. Abraelteclado.

2. Pulse la tecla RESET en la parte tra-
sera del teclado.

3. Compruebe que el teclado se ha en-
cendido pulsando cualquier tecla:

> Si se enciende el indicador lumi-
noso inferior, el teclado esta
operativo.

= Sino se enciende el indicador lu-
minoso inferior, pulse de nuevo
la tecla RESET y compruebe de
nuevo si esta operativo.
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5 MEMORIZACION EN UNA MOTORIZACION

Para memorizar el teclado con cédigo por radio, consulte el manual de instalacidn de la motorizacién.
El teclado con cédigo por radio se memoriza como un mando a distancia.

Comprobacion de la correcta
memorizacion del teclado

1. Pulse RESET en la parte trasera del
teclado para bloquearlo.

2. Marque el cédigo principal (000000
si no ha cambiado el cddigo princi-
pal predeterminado o si se ha resta-
blecido el teclado).

3. Pulse la tecla de mando asociada a
la motorizacion. (2]

= El motor debe ponerse en movi-
miento.

= Si no se mueve, pruebe con la
segunda tecla.

= Si sigue sin moverse, repita la
operacidon de memorizacién en
la motorizacion. o

L. Pulse latecla RESET en la parte tra-
sera del teclado para bloguearlo.
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6 MODIFICACION DEL CODIGO PRINCIPAL

KEYPAD METAL

1

7.

88

Marque el cédigo principal (000000
si se trata de un teclado con cédigo
nuevo o restablecido) y confirme
conlatecla®.

Pulse la tecla ® hasta que se en-
cienda el indicador luminoso infe-
rior (unos 7 s).

= El indicador luminoso inferior
permanece encendido.

Marque el cdigo de su eleccién (de
4 a 6 caracteres) y confirme con la
tecla ®). El indicador luminoso infe-
rior se apaga y luego se vuelve a en-
cender.

Marque de nuevo el cédigo y con-
firme con la tecla ®,

= El indicador luminoso inferior se
apaga.

= El cédigo principal ha quedado
memorizado.

Pulse la tecla RESET en la parte tra-
sera del teclado para bloguearlo.

Marque de nuevo el cddigo principal
y pulse una de las dos teclas de
mando.

= Al pulsar, debe encenderse el in-
dicador luminoso superior.

= Si se enciende el indicador lumi-
noso inferior, pruebe de nuevo
con 000000.

= Si se sigue encendiendo el indi-
cador luminoso inferior, realice
un restablecimiento completo
del teclado (consulte Restablecimiento
del teclado [ 93]).

Pulse la tecla RESET en la parte tra-
sera del teclado para bloguearlo.

QOO
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sEmey \
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7 INSTALACION DEL TECLADO CON CODIGO

Antes de instalar el teclado, compruebe
el alcance de la sefal de radio desde el (1)
punto de fijacién previsto.

8 Uso

El funcionamiento del teclado con cdédigo es idéntico al de los mandos a distancia.

Una vez confirmado el cédigo, el teclado se activa durante 30 segundos.

Al pulsar consecutivamente una misma tecla de mando, se produce el siguiente funcionamiento secuencial del
motor: Apertura, Stop, Cierre, Stop, Apertura...

Cada pulsacion reinicia la temporizacién de 30 segundos antes del bloqueo del teclado.

Para los motores de cancela o de puerta de garaje que incluyen funciones de apertura total y parcial, si se ha
programado, cada tecla de mando permite el funcionamiento en modo de apertura parcial o total con teclas
distintas.

Con el cédigo principal O=m

1. Marque el cédigo principal.
= Las dos teclas de mando se acti-
van durante 30 s.

2. Pulse la tecla de mando del motor
que desea accionar.

= El indicador luminoso superior
se enciende al pulsar la tecla.

= Si el indicador luminoso inferior
parpadea, el cédigo marcado no
es correcto.
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Con el cédigo secundario C==
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1. Marque el cédigo secundario.

= La tecla de mando asociada al 0

cddigo se activa durante 30 s.
2. Pulse la tecla de mando asociada al
cdédigo
= El indicador luminoso superior
se enciende al pulsar la tecla.

= Si el indicador luminoso inferior 9

parpadea, el cédigo marcado no
es correcto.

c ADVERTENCIA
Temporizacién de bloqueo del teclado

Antes de marcar un nuevo cdédigo, espere 30 s para que se bloguee el teclado; de lo contrario, se

ignorara la marcacion.

90
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9 PROGRAMACION DE CODIGOS SECUNDARIOS

Memorizaciéon de un cédigo secundario

1. Marque el cédigo principal y confir-
me con la tecla(®),

2. Pulse la tecla ® hasta que se en-
cienda el indicador luminoso infe-
rior (unos 7's).

= El indicador luminoso inferior
permanece encendido.

3. Pulse la tecla de mando a la que
quiere asignar el cédigo secundario.

4. Marque un cédigo secundario (de 4
a b caracteres) y confirme con la te-
cla

= El indicador luminoso inferior se
apaga y luego se vuelve a encen-
der.

5. Marque de nuevo el cédigo y con-
firme con la tecla &,

= Elindicador luminoso inferior se
apaga.
6. Pulse latecla RESET en la parte tra-
sera del teclado para bloquearlo.

7. Marque el cddigo secundario y pulse
la tecla de mando asociada.

= Al pulsar, debe encenderse el in-
dicador luminoso superior.

= Si se enciende el indicador lumi-
noso inferior, bloquee el teclado
pulsando RESET y repita el pro-
cedimiento de memorizacion de
un cddigo secundario desde el
principio.
8. Pulse latecla RESET en la parte tra-
sera del teclado para bloquearlo.
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Eliminacién de un cédigo secundario

1.

2.

Eliminacidon de todos los cédigos secundari

1

2.

Marque el cédigo principal y confir-
me con la tecla &),

Pulse la tecla ® hasta que se en-
cienda el indicador luminoso infe-
rior (unos 7's).

= El indicador luminoso inferior
permanece encendido.

Pulse la tecla de mando que tiene
asignado el cédigo secundario.

Marque el cdédigo secundario que
desea borrar.

Pulse la tecla ® hasta que se apa-
ue el indicador luminoso inferior
?unos 10s).

Pulse la tecla RESET en la parte tra-
sera del teclado para bloguearlo.

Marque el cédigo principal y confir-
me con la tecla (&),

Pulse la tecla ® hasta que se en-
cienda el indicador luminoso infe-
rior (unos 7 s).

= El indicador luminoso inferior
permanece encendido.

Pulse de nuevo la tecla ® hasta que
se apague el indicador luminoso in-
ferior (unos 10 °s).

Pulse la tecla RESET en la parte tra-
sera del teclado para bloquearlo.

10 REPARACION

KEYPAD METAL

©
QOO
068
OO

sEmey \

QOO

OO

o

10.1 Ningin movimiento

Si el indicador luminoso superior per-
manece apagado al pulsar una tecla, la
pila estd agotada; es preciso cambiarla.
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10.2 Restablecimiento del teclado

CD AVISO
Restablecimiento completo del teclado

Eliminacién de las memorizaciones de las motorizaciones, eliminacion del cédigo principal y de los

cddigos secundarios.

1. Pulse latecla ADR (unos 10s).

= El indicador luminoso superior
se enciende mientras se pulsa la
tecla; después, los dos indicado-
res luminosos parpadean siete
veces.

= Elteclado se ha restablecido.

2. Repita la instalaciéon: memorizacion
en la motorizacién, cambio del c6-
digo principal, etc.

10.3 Error de marcacion de cédigo

Inicio de marcacion de cédigo incorrecto

Marque a continuacién el cédigo correcto y confirme con la tecla (® o con una tecla de mando. Solo se tendran

en cuenta las Ultimas cifras marcadas.

Varias marcaciones de cédigo erréneas
El indicador luminoso inferior parpadea rdpidamente al pulsar cualquier tecla.

Se han marcado cinco cédigos erréneos sucesivamente. Por seguridad, el teclado se bloquea durante 5 min. Es-

pere 5 min.
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1 GENERALIDADES

Leia cuidadosamente as instrucdes deste produto. Guardar estas instrucdes. O incumprimento destas
instrucoes anula a responsabilidade da Somfy e a respetiva garantia. A Somfy nao assume qualquer
responsabilidade por eventuais modificacdes as normas efetuadas apds a publicacao deste guia.

Verifique a compatibilidade deste produto com os equipamentos e acessdrios associados. Em caso de duvida
durante a instalacdo deste produto e/ou para obter informacées adicionais, consulte um interlocutor Somfy ou
o site www.somfy.com.

1.1 Regulamentacao

A Somfy declara que o produto descrito nestas instrucdes, quando utilizado em conformidade com estas
instrucoes, estd conforme as exigéncias essenciais das Diretivas Europeias aplicaveis e, em particular, a Diretiva
Rédio 2014/53/CE. O texto completo da declaracdo de conformidade CE estd disponivel no seguinte endereco
Internet; www.somfy.com/ce.

1.2 Instrucoes de seguranca

Nao deixe o produto ao alcance das criancas. Nao utilize produtos abrasivos ou solventes para o limpar. Utilize
um pano macio e seco para limpar a respetiva superficie. Nao exponha o produto a choques ou quedas, a
matérias inflamdveis ou a qualquer fonte de calor, a humidade, a projecdes de liquidos, nem o mergulhe em
qualquer liquido. Nao tente repard-lo.

1.3 Reciclagem

As pilhas e as baterias tém de ser separadas de outros tipos de residuos e tém de ser recicladas
através de sistemas de tratamento e reciclagem locais.

2 APRESENTAGAO DO PRODUTO

O teclado com cédigo de metal € um comando de parede sem fios, com acesso codificado.

O teclado com cédigo permite comandar 2 motores distintos com 2 botdes de comando @ e @ (0]
funcionamento e 0 modo de memorizacao destes botdes sao idénticos aos de um comando a distancia.
Os cédigos permitem desbloquear os botdes de comando:

0 0 cddigo principal
— desbloqueia os 2 botdes de comando,
— necessario para as operacdes de programacao.
0 0s codigos secundarios
— desblogueiam um Unico botdo de comando de cada vez,

— 2 cddigos memorizaveis por botdo de comando, permitem dar acesso parcial (cancelas de jardim ou
portas de garagem) e temporério a propriedade, podendo o cédigo secunddrio ser apagado a qualquer
momento pelo proprietdrio.

Os cédigos podem ter 4, 5 ou 6 caracteres. Sdo compostos por algarismos de 0 a 9 e pela letra A.
O teclado com cédigo possui uma funcao de retroiluminacao dos botdes em caso de baixa luminosidade.
O teclado com cédigo funciona com uma pilha de 3 V, tipo CR 2450.
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3 DEscRricAo Do PRODUTO

Marca Descricao Funcao

A Testemunho superior Aceso para indicar a emissao de um comando radio

B Testemunho inferior Pisca quando se prime um botao e o teclado estiver
bloqueado

C Botdes de comando Permitem comandar o ou os motores

D Botdes alfanuméricos Permitem introduzir o cddigo principal e/ou dos cédigos
secundarios

E Botao S Permite o acesso ao modo de programacao do teclado

F Antena

G Botdao PROG Permite a memorizacao de um motor para toldo ou estore

H Botao ADR Permite reinicializar o teclado

I Botao RESET Permite:

o colocar o teclado em funcionamento (aquando de uma
primeira instalacdo)
o bloquear o teclado

4 COLOCAQRO EM FUNCIONAMENTO PARA UMA PRIMEIRA UTILIZA(}RO

1. Abrir o teclado.

2. Premir o botdo RESET na parte de
tras do teclado.

3. \Verificar a colocacdio em
funcionamento do teclado,
carregando em qualquer botdo:

> Se o testemunho inferior se
acender, o teclado estd a
funcionar.

> Se o testemunho inferior ndo se
acender, voltar a premir o botao
RESET e verificar novamente se
esta a funcionar.
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5 MEMORIZACAO NUMA MOTORIZACAO

Para memorizar o teclado com cddigo radio, consultar o guia de instalacdo da motorizacao.
O teclado com cédigo radio memoriza-se com um comando a distancia.

Verificar que o teclado esta
corretamente memorizado

1. Premir em RESET, na parte de trds
do teclado, para o bloquear.

2. Introduzir o cddigo principal
(000000, se o coédigo principal
predefinido nao tiver sido alterado
ou se o teclado tiver sido
reinicializado).

3. Premir o botao de comando
associado a motorizacao.

= O motor deve comecar a
funcionar.

= Se nao houver movimento,
verificar com o segundo botao.

= Se a auséncia de movimento se
mantiver, repetir a operacao de
memorizacdo na motorizacdo.

L. Premir o botao RESET, na parte de
tras do teclado, para o bloquear.
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6 MODIFICAR 0 CODIGO PRINCIPAL

KEYPAD METAL

1

7.

98

Introduzir o cddigo principal
(000000 num teclado com cédigo
novo ou reinicializado) e validar
com o botdo &),

Premir o botio & até que o
testemunho inferior se acenda
(aproximadamente 7 s).

= O testemunho inferior continua
aceso.

Introduzir o cédigo escolhido por si
(entre 4 e 6 caracteres) e validar
com o botio . De seguida, o
testemunho inferior apaga-se e
depois acende-se novamente.

Introduzir novamente o cddigo e
validar com o botdo ®.

= O testemunho inferior apaga-
se.

= O cddigo principal é
memorizado.

Premir o botao RESET, na parte de
tras do teclado, para o bloquear.

Introduzir novamente o cddigo
principal e, em seguida, premir um
ou o outro dos botdes de comando.

= Aquando da pressao, o
testemunho  superior  deve
acender-se.

= Se o testemunho inferior se
acender, voltar a tentar com
000000.

= Se o testemunho inferior
continuar a acender-se, fazer
uma reinicializacao completa do
teclado (ver Reinicializar o teclado [+ 103]).

Premir o botdao RESET, na parte de
tras do teclado, para o bloquear.

QOO
OOR

sEmey \
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7 INSTALAR 0 TECLADO COM cODIGO

Antes de instalar o teclado, verificar o
alcance radio a partir do local de fixacdo (1)
previsto .

8 UTiLizAcAo

O funcionamento do teclado com cédigo é idéntico ao dos comandos a distancia.
Apds a validacao do cédigo, o teclado fica ativo durante 30 segundos.

As pressodes sucessivas num mesmo botao de comando desencadeiam o funcionamento sequencial do motor:
Abertura, Paragem, Fecho, Paragem, Abertura...

Cada pressao reinicia a temporizacao de 30 segundos antes do bloqueio do teclado.

Para os motores de cancelas de jardim ou de portas de garagem equipados com as funcdes de abertura total e
abertura parcial, se estiverem programadas, cada botao de comando permite o funcionamento em abertura
parcial ou total com botdes diferentes.

Com o cédigo principal O—m

1. Introduzir o cédigo principal.

= Os 2 botdes de comandos estdo
ativados durante 30 s.

2. Premir o botdo de comando do
motor a acionar.

= O testemunho superior acende-
se quando o botio ¢é
pressionado.

= Se o testemunho inferior piscar,
0 cddigo introduzido nao é
vdlido.
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Com o cédigo secundario C=

1. Introduzir o cédigo secundario.

= O botao de comando associado
a este cddigo esta ativo durante
30s.

2. Premir o botio de comando
associado ao cddigo

= O testemunho superior acende-
se quando o botio ¢é
pressionado.

= Se o testemunho inferior piscar,
0 cdédigo introduzido nao é
valido.

A AVISO
Temporizacao de bloqueio do teclado
Antes de introduzir um novo cddigo, aguardar 30 s para que o teclado se bloqueie, caso contrdrio o
cddigo inserido serd ignorado.

100 Copyright® 2020 SOMFY ACTIVITES SA. All rights reserved.



KEYPAD METAL

9 PROGRAMAR 0s CODIGOS SECUNDARIOS

Memorizar um cédigo secundario

1. Introduzir o cddigo principal e
validar com o botdo (&)

2. Premir o botio & até que o
testemunho inferior se acenda
(aproximadamente 7 s).

= O testemunho inferior continua
aceso.

3. Premir o botao de comando ao qual
deve ser atribuido um cdédigo
secundario.

4. Introduzir um cédigo secunddrio
(entre 4 e 6 caracteres) e validar
com o botio ®.

= De seguida, o testemunho
inferior apaga-se e depois
acende-se novamente.

5. Introduzir novamente o cddigo e
validar com o botso ®.

= O testemunho inferior apaga-
se.

6. Premir o botdao RESET, na parte de
tras do teclado, para o bloquear.

7. Introduzir o cddigo secunddrio e, de
seguida, premir o botao de
comando associado.

= Aquando da pressao, o
testemunho  superior  deve
acender-se.

= Se o testemunho inferior se
acender, bloquear o teclado
premindo o botdao RESET e, de
seguida, repetir o procedimento
de memorizacdo de um cdédigo
secunddrio desde o inicio.

8. Premir o botao RESET, na parte de
trds do teclado, para o bloquear.
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Apagar um cédigo secundario

1.

Introduzir o cdédigo principal e
validar com o botao &,

Premir o botio & até que o
testemunho inferior se acenda
(aproximadamente 7 s).

= O testemunho inferior continua
aceso.

Premir o botao de comando ao qual
é atribuido um cédigo secunddrio.

Introduzir o cdédigo secundario a
apagar.

Premir o botio ® até que o
testemunho inferior se apague
(aproximadamente 10 s).

Premir o botao RESET, na parte de
tras do teclado, para o bloquear.

Apagar todos os cédigos secunddrios

1

Introduzir o cdédigo principal e
validar com o botdo (&),

Premir o botio ® até que o
testemunho inferior se acenda
(aproximadamente 7 s).

= O testemunho inferior continua
aceso.

Premir novamente o botio ® até
que o testemunho inferior se
apague (aproximadamente 10's).

Premir o botao RESET, na parte de
tras do teclado, para o bloquear.

10 ASSISTENCIA

KEYPAD METAL

©
QOO
S
OO

sEmey \

000
OO/

sOmey \

10.1 Nenhum movimento

Se o testemunho superior permanecer
apagado ao premir o botao, significa
que a pilha estd gasta. E necessdrio
substitui-la.

102
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10.2 Reinicializar o teclado

CD INFORMACAO
Reinicializacao completa do teclado

Apagamento das memoriza¢des nas motorizacdes, apagamento do cddigo principal e dos cédigos

secundarios.

1. Premir o botao ADR
(aproximadamente 10 s).

= O testemunho superior acende-
se durante a pressao e, depois,

os 2 avisadores piscam 7 vezes.

= O teclado esta reinicializado.

2. Repetir a instalacdo: memorizacao
na motorizacdo, alteracao do
cdédigo principal, etc.

10.3 Erro de introducio de cddigo

Inicio de introducao de cédigo incorreto

Prosseguir introduzindo o cédigo correto e validar com o botao ® ou premir um botao de comando. Sé os

Gltimos algarismos introduzidos serao tidos em conta.

Virias introducoes de cédigos incorretas
O testemunho inferior pisca rapidamente quando se prime os botoes.

5 cédigos incorretos diferentes foram introduzidos sucessivamente. Por seguranca, o teclado fica bloqueado

durante 5 min. Aguardar 5 min.
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META®PAIMENH EKAOEH TOY ErXEIPIAIOY

MiNAKAZ NEPIEXOMENAN

1

10

104
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12 T[ENIKA

AwoBdote MPOoEKTIKA TIG 08nyieg autol Tou mpoidvtog. DuAdte avtég Tig obnyieg. H pn tpnon twv
odnywv avtwv amaAAdooel tn Somfy amd omowadnmote €vBLVN Kat amd TNV €yyonon tng. H Somfy dev
ptropel va BewpnBei ueDBLVYN yia oTmoladATTOTE aAAayr] TWV TPOSLAYPAPUIV KAL TWV TTPOTUTIWV ETEABEL PeTA
v €kdoon Tou TapdvTog yxeLptdiov.

EAéy€te T ovpBatdTnTa AVTOL TOL TPOIBGVTOC PE TOLEG OXETIKOVE EEOTALONOUC Kal TpOoBeTa e€aptipata. Le
mepimwon ag@BoAiag katd thv eykatdotaon avtold ToL TPoIdVTOC Kal/f av eMBVUEITE CUUTANPWHATIKES
mAnpowopieg, cupuBouAcvteite apuddlo atopo emkowwviag tng Somfy 1 emokeOeite Tov WOTOTOMO
www.somfy.com.

1.1 ZIuppdppwon

H Somfy &nAwvel 6TL To TPOIOV TTOL TTEPLYPAPETAL OE AUTEC TIC 0dNYieC, EQOTOV xpnoldomoleital cOPE@Wva
HE QUTEC TIC 0ONYlEG, CUUHOPPWVETAL PE TIC OLCLWOEL ATTALTACEL TWV EQPAPUOJOUEVWV ELPWTTAIKWV
odnylv kay, 8kéTeEPa, TNG 0dnyiag 2014/53/EE yia to padloe€omAiopd. To TARPES Keipevo e SHAWONG
ouppopewone EK SatiBetal otnv akdAoudn wotooeAida: www.somfy.com/ce.

1.2 06nyieg aopaleiag

Mnv agrivete To TPoidv oc onueio O6mou pmopsl va vmdpxouv madd. Mnv xpnolpomoleite SlafpwTika
mpoidvta 1 SlaAuTIkA yia va to kabapioete. Xpnowdomoltjote £va amalo kat oteyvo mavi ya va kabapioete
NV em@aveld tou. Mnv ekBétete TO TMPOIdV O XTuTAUaATa | Teoipata, o€ €0E@AEKTA LAWKA i TNyA
BeppdtnTag, vypacia, ektoeDOELG LYPOUL, Kal pnv To BuBilete. MnV ETMXELPAOETE VA TO EMOKEVATETE.

1.3 AvakukAwon

Ou pmatapiec kat ol cvoowpeLTEG TPEmMeL va Slayxwpiovtat amd Toug AAAoOULG TOTOULC
amopplupdtwy kat va mapadidovtal ywa avakOKAwon otnv TOmKA umnpecia GLAANOYAC
QTOPPLHHATWVY.

2 [MAPOYZIAZH TOY MPOIONTOX

To peTaAA kO TANKTPOAOYLO PE KWOLKO Elval Eva eTTITOLXLO ACVPHATO XELPLOTAPLO PE KWOLIKO TPOORacN.
To TANKTPOAOYLO PE KWOLKO ETMTPETEL TOV EAEYXO 2 EEXWPLOTWY POTEP WE TN BorBeta 2 TARKTPWY EAEYXOL
®) kat &, H Aertoupyia kat o TPOTOC amopvnUAVELONG AUTWVY TWV TAAKTPWY €ival (dla P avtd evoc
TnAExeLploTnpiov.
O kwdikol emtpémouy 10 EekAeidWHA TWV TTAAKTPWY EAEYXOUL:
0 0 KOPLOG KWOIKOG
— EekAelbWVEL TA 2 TAAKTPA EAEYXOL,
— amatteitat yia tig Stadikaoiec mpoypappatiopoo.
o 0L SeLTEPELOVTEG KWELKOL

— EekAeLOUIVOLV €va HOVO TTARKTPO EAEYXOL KABE opa,

— 2 kwdikol pe duvatdtnta Kataxwplong o TARKTPO eAEYXOU, EMTPETOLV TN HEPKY (aLASTTOPTA 1
ykapalomopta) Kat TpoowpLvh TPOoBacn OTO KTIPLo, 0 SELTEPELWV KWEIKOC PTTopel va Staypa@ei
avd mdoa otyun amd Tov ISLOKTATN.

O kwéLkol ymopouv va exouv 4, 51 6 xapaktrpeg. AmoteAovvtat amd Toug aptBuoug 0 €we 9 kat to A.

To MANKTPOAOYLO HeE KWEIKO SlaBEtel pla Asttoupyia omoBo@WTIOPOL TwV TARKTPWY OTNV TePITTWOoN
ouvOnKwv XapunAoL EWTIoUOD.

To MANKTPOAOYLO pe KwdKS Asttoupyel pe pmatapia 3 V, tomou CR 2450.
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3 TEPIFPA®H TOY NPOIONTOE
Ap. Mepypawn Aettoupyia
A Mdavw evoelkTIKO Avael yla va eTONUAVEL TNV EKTTOUTIT EVOC ACVPPATOU
XELPLOTNpPIiOL
B Kdtw evoektiko AvapoorveL Tn oTlypn oL TATATE £va TARKTPO, AV TO
TANKTPOAOYLO Elval KAELWOWUEVO
C MARKTPA EAEYXOUL EmtpEmouy Tov EAEYXO TOL I TWV HOTEP
D AN@apBuntikd TARKTPQ EMTpEmOLY TNV KATAXWPLON ToL KOPLoL kwdikol kal/n
TWV SELTEPELOVTWV KWEIKWV
E MAAkTpo S Emtpémel Tnv mpdoBacn otn AsLtoupyia TPOYPAUHATIONOV
TOUL TMANKTPOAOYioL
F Kepaia
G Kouumi PROG Emtpémel Tnv amopvnuoveLon evog HOTEP yia OTOpL i
POAO
H MARktpo ADR Emtpémel TNV emavag@opd Tov TANKTPOAoyiov
| MAAktpo RESET Emtpémel:
o TNV évapén Asttoupyiac Tou TAnkTpoAoyiouv (katd tnv
TPWTN EyKATACTOON)
0 TO KAElbwpa Tou TANKTPoAoyiov
4 APXIKH ENAP=H AEITOYPTIAX
1. Avoi&te o TANKTPOASY!LO.
2. Tatnote 1o mARkTpo RESET oto
miow PEPOG TOL TTANKTPOAOYiOUL.
3. BefawwBeite 6Tl TO TANKTPOAOYLO
ExeL  evepyomownBel  matwvtag
omolodAmote MARKTPO:
2 Av avdBel To KATW EVOEIKTIKO,
TO TANKTPOAOYLO EXEL
gvepyotrolnBel.
> Av TO KATW &vOelkTIKO bev
avaBe, Tmatjote favd TO
TANKTPO RESET Kaw
BeBawwbeite ECava oOTL  €xel
gvepyotolnO«t.
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5 AMOMNHMONEYZH LE MHXANIZMO

Ma va amopvnuoveOoETE TO acVPUATO TANKTPOAOYLO HE KWOLKO, avatpéfte OTO eyXelpidlo eykatdaotaong

TOUL UNXaviouoO.
To acOpuaTo TANKTPOASYLO PE KWOIKS amopuvnUoveDETAL OTIWGE £va TNAEXELPLOTHAPLO.

BeBawwOeite 6Tt TOo MANKTPOASYLIO
€XEL AMOUVNUOVELTEL o

1. Matjote 1o RESET oto miow
MEPOC TOL TANKTPOAOyioL yla va
TO KAELOWOETE.

2. TAnktpoloynote oV KOpLO
kwdkd (000000 av Sev  éxete
aAAAEeL ToV TTPOEMAEYUEVO KOPLO
KWOIKO f av €ylve emava@opd Tou
TANKTPOAOYiou). (2}

3. T[latnote To TANKTPO €AEYXOUL OTO
omolo  €xeL  avTloTOlOTEL ©
MNXQVIoUOC.
= To POTEP TPETEL VA aPXICEL va

Kweltat

= Av 8ev kivnBe(, kavte €Aeyxo UE
T0 6e0TEPO MARKTPO. o
= Av e€akoAovBel va pnv kwveita,
emavaAdfete ™ Sladkacia
amopvnuoévevong oto
HNXQVIoUO.
4. Tlatfote to mAAktpo RESET oto
mow PEPOG TOL TANKTPOAOyioL
Yl0 vVQ TO KAELOWOETE.
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AAAATH TOY KYPIOY KNAIKOY
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7.

108

MAnktpoAoynote oV KOpLO
kwdikd (000000 oe  kawoLPyLo
TANKTPOAOYLO HE KWAIKO 1K o€
TANKTPOAOYLO HE  KwOWKO OTO
omoio £xel yivel emavagopd) Kat
EMKLUPWOTE PE TO TARKTPO (&),

MNMatAote T0 MANKTPO ® HEXPL Va
avadgel 1O  KATW  €VOEIKTIKO
(mepimou 7 beut.).

= To KATW €VOEIKTIKO TTAPAUEVEL
QVOUHEVO.

MAnktpoAoynote tov KwOKd TNG
emioynic  oac (& fwg 6
XAPAKTAPWY) Kal ETKLPWOTE HE TO
mANKTPO &), To KATw €eVOEIKTIKO
ofAvel kal peta avaBet Eava.

MAnktpoAoynote ava avtév Tov
KwOKO Kal EMKLPWOTE HE TO
TANKTPO ®.

= To kdtw evOEIKTIKO ORRVEL.

= O  KOpLO  KWAIKOG  ExeL
KATOXWPLOTEL

Mathote to mAAkTpo RESET oto
mow HEPOC TOL TANKTPOAOyiou
Yl0 VO TO KAELOWOETE.

MNMAnKkTpOAOYAOTE TOV KAWWOLPYLO
KOplo KWwOIKO KAl UETA TATAOTE
omolodAToTe TARKTPO EAEYXOU.

= MOA matnBel, TO TAVW
EVOEIKTIKO TIPETTEL VA aVAEL.

= Av avaQel TO KATW EVOEIKTIKO,
Sokipdote Eava pe 000000.

= AV TO KATW  €VOEKTIKO
e€akohouBel va avape,
ekTeEAéOTE TAAPN emavagopd
Tou  TANnKTpohoyiov  (BAéme
Enavagopd tou nAnktpoAoyiou [ 113]).

MNathote to mAAktpo RESET oto
mow PEPOG TOL TANKTPOAOYIOL
Y10 va TO KAELOWOETE.

o 00{0
OORE OOR:

Q) =X
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7 EFKATALTAXH TOY NAHKTPOAOrIOY ME KNAIKO

Mplv €yKATOOTACETE TO TANKTPOAOYLO,
ehéyéte v euBérela amd TNV

mpoPAemoOuEVN BEoN OTEPEWONG.

8 XPHIH

H Aettoupyia Tov TAnKTpoAOyioL pe KwdKOS eival (dla pe auTh Twv TNAEXELPLOTNPIWV.
MOALG emKLPWOEL 0 KWEIKAC, TO TANKTPOAOYLO evepyoTmioteitat yia 30 SevtepdAemta.

Me Swadoxikd matiuata tou {8lou TARKTPOL EAEYXOL, TO HOTEP Tepvael Sladoxikd amd TG akOAOLOEC

Aettoupyiec: Avolyua, Ltapdtnua, KAsiowo, Ztapatnua, Avolyua...
KdBe matnua ekva pla xpovokabuotépnon 30 SsutepoAémtwy TPV To KAEISwA Tou TANKTPOAOYiOU.

Na ta potép avAdmoptag f ykapaldomoptag mou Stabétouv Aettovpyieg OAkoD Kal pepIkoL avolyuatog, kaBe
TANKTPO EAEYXOUL ETTPETEL, EQOCOV EXEL TTPOYPAUUATIOTEL, TN AELTOLPYIQ PE PEPKO N TTANPEC AVOLyHa UE

Eexwplota TARKTPA.
Me tov k0pLo KwWdIKO (o )

1. TIAnktpoAoynote TOV KOpLO

KWOLIKO.

= Ta 2  TAAKTpa  €AEyXOUL

evepyorotouvtal yia 30 Seut.

2. T[latnote To MARKTPO EAEYXOL TOUL

HOTEP oL BéNeTe
EVEPYOTIOLNOETE.

= To mavw evlelkTikd avdpel

HOALC TaTnBEl TO TAAKTpO.

2> AV TO KATW  €VOEIKTIKO

avafBoofrvey,

KOaTaxwpnueévog Kwokog bdev

elval owoTog.
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Me tov 6sutepebovta kwdIko O

1.

MNMAnktpoAoynote oV
Sdevtepebovta KWOIKO.

= To MAAKTPO EAEYXOL OTO Omoio
EXEL avtlotolotel autdg o
KwdkoC evepyoroleitat ya 30
deut.

[MatRote 10 TANKTPO €AEYXOL OTO
Oomol0  €XEL  QVTIOTOWIOTEL O
KWSIKOG

= To mavw €VvOEIKTIKO avdpel
HOALG TatnBel To MARKTPO.

= AV TO  KATW  €VOELKTIKO
avapoofrvel, o}
Kataxwpnuévog Kwolkog Sev
elval owoTtog.

c NPOEIAOMNOIHZH

110

XpovokaBuotépnon kAeldwpatog touv TAnktpoAoyiov

KEYPAD METAL

Mpw kataxwpioete éva véo kwdIkO, Tepipévete 30 SeLT. yla va KAEWOWOEL TO TANKTPOASYLO,

SlapopeTikd n kataxwplon Ba ayvonBet.
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9 MNPOrPAMMATIZIMOL TAN AEYTEPEYONTAN KNAIKON

Kataxwpion evog devtepebovtog kwdikov

1. TAnktpoAoynote oV KOpLO
KWOIKO Kal EMKUPWOTE HE TO
rr)\r']Ktpo@.

2. [atAote 10 MAAKTPO ® HEXPL Va
avadel  TO  KATW  €VOEIKTIKO
(repimou 7 deut.).

= To KATw eVOEIKTIKO TAPAUEVEL
QVauMEVO.

3. T[latnote To TANKTPO €AEYXOUL OTO
omolo TPETEL va AVTIOTOLXLOTEL
€vag SeuTeEPELWV KWOLKOG.

4. TTAnktpoAoynote Evav
Sevutepevovia KwdKS (4 £wg 6
XAPOKTAPWY) Kal ETKVUPUWOTE PE TO
TAAKTPO &),

= To KATw evOEKTIKO OPAVEL KAl
META avdBel Eava.

5. TMAnktpoAoynote ava avtév Tov
KwOKO Kal EMKLPWOTE HE TO
TAAKTPO ®.
= To KATw evOEIKTIKO OBAVEL

6. lMNatAote 1o mAAkTpo RESET ot0
mow PEPOG TOL TANKTPOAOYIOL
yla VO TO KAELOWOETE.

7. TAnktpoAoynote TOoV
Sdevtepebovta kwdKd kat petd
TOTACTE TO  QVTIOTOLXIOHEVO
TARKTPO EAEYXOU.

= MOA matnBel, TO MWAVW
EVOEIKTIKO TIPETTEL VA AVAYEL.

= Av avaQEl TO KATW EVOEIKTIKO,
KAEWOWOTE TO TANKTPOAOYLO
matwvtag to RESET kau peta
emavaAdBete ™ Sadkaocia

KATaxwpLong €VOG
Sdevtepebovtog kwdlkoL amd
™V apxn.

8. Tllatnote 1o mARkTpo RESET otoO
mOow HPEPOG TOL TANKTPOAOYIOL
yla va To KAELOWOETE.
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Awaypan dsutepedovtog KwdkoL

KEYPAD METAL

1. TMAnktpoloynote oV KOpLO
KwOKO Kal EMKLPWOTE HE TO
Tr)\r']K'tpo@.

2. [latAote 10 MAAKTPO (s HEXPL Va
avagel 1O  KATW  eVOEIKTIKO
(mepimou 7 dgut.).

= To KATW €VOEIKTIKO TOPAUEVEL
QVaUUévo.

3. Tlatnote 1o TANKTPO EAEYXOL OTO
omolo  €xeL  avTlOTOWOTEL ©
SevTtePELWV KWEIKAG.

4. TIAnktpoAoynrote to devtepelovta
KwOIKO Tov BEAeTE va StaypaeTe.

5. Tatnote 10 TAAKTPO ® HEXPL Va
oBnoet 10  KATW  EVOEIKTIKO
(mepimou 10 Sgvt.).

6. [latiote to mAAktpo RESET oto
mow HEPOG TOL TANKTPOAOyiou
yla va To KAELOWOETE.

Awaypa@n OAWV TWV SEVTEPEVOVIWV KWEIKWV

1. TAnktpoAoyfote  Ttov KOpLO
KWOIKO KAl EMKLUPWOTE HE TO
n)\r']Ktpo@.

2. Tatiote 10 TAAKTPO ® HEXPL va
avagel 1O  KATW  eVOEIKTIKO
(mepimou 7 Seut.).

= To KATW €VOEIKTIKO TTOPAUEVEL
QVOUHEVO.

3. Tatnote €avd to TARKTPO ® pEXPL
va OPrRosl To KATW €eVOEIKTIKO
(mepimou 10 deur.).

4. Tatiote 1o mAAkTpo RESET oto
mow PEPOC TOL TANKTPOAOYIOL
Yl0 VQ TO KAELOWOETE.

s@my \

a0 EMIAYZH NPOBAHMATAON

10.1 Kapia perakivnon

Av 1O TAvw €eVOEKTIKO TapaEivEL
ofnotdé oOtav  TMATACETE  KATOLO
TAAKTPO, onuaivel OTL n umatapia €xel
e€avtAnBel kat Ot mpémeL va TNV
QVTIKATOOTAOETE.

112
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10.2 Enavapopd tou nAnktpoAoyiou

CD NAHPO®OPIA
MARpPNG emavagopa touv MAnKTpoAoyiov
Aaypa@n Twv Pvnpwy amd TOUG UNXAviopoug, daypa@rn Tou

SELTEPELOVTWV KWOLKWV.

Matriote to mAfktpo ADR (mepimou
10 Sevt.).

= To mavw €evOEIKTIKO avdpel
KOTA TO TATNUA KAl YETA Kal Ta
2 evdewktika avapoofrivouv 7

(POPEG.

= H emavaopd TOUL
TANKTpoAoyiov EXEL
OAOKANPWOEL.

EmavaAdBete tnv eykatdotaon:
QTOUVNUOVELCN OTO  HPNXAVIOWO,
aAAayr KOPLOL KWOLKOU K.AT.

10.3 ILpaipa Kataxwpiong Kwdikou

‘Evapén kataxwpiong kwdikold eopaipévn

KOploLU KwOKoD Kal Twv

Yuvexiote kataxwpifoviag 10 owotd KWOKO Kal EMKLPWOTE HE TO TARKTPO ® N ME KATOLO TTARKTPO

eAéyxou. ©a AnwBouv vTdYn povo ta teAsvtaia Pneia Tov TANKTPOAoyrHONKav.

MoAAég eopaApéveg Kataxwpioelg KWSIKWY

To kdtw evdelkTikd avaBoaBrvel ypriyopa KAtd To TAtnua oTToloLSATIOTE TTARKTPOU.
Katayxwpiotnkav dtadoxika 5 diagopetikol eo@aipévol kwdikoi. Na Adyou¢ ac@aleiag, TO TANKTPOAOYLO

KAEWdwvEL yla 5 Aemrtd. Mepuévete 5 Aemrta.
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1 GENEL BILGILER

LUtfen bu Urine ait kullanim talimatlarini dikkatle okuyunuz. Bu talimatlari muhafaza ediniz. Bu talimatlara
uyulmamasi halinde Somfy sorumlugu ve garantisinin disindadir. Somfy, bu kilavuzun yayinlanmasindan sonra
meydana gelen hicbir norm ve standart degisikliklerinden sorumlu degildir.

Bu Urinln diger ilgili ekipmanlarla ve aksesuarlarla olan uygunlugunu kontrol ediniz. Bu Grinin montaji
sirasinda bir tereddiit olusursa ve/veya daha fazla bilgi gerektiginde bir Somfy yetkilisine basvurunuz veya
www.somfy.com adresindeki internet sitemizi ziyaret ediniz.

1.1 Yonetmelik

Somfy, bu kullanim kilavuzunda tanimlanmis olan Grlnin, yine bu kullanim kilavuzunda tanimlanan kosullara
uygun sekilde kullaniliyor olmasi halinde, konuyla ilgili Avrupa Birligi direktiflerinin temel zorunluluklarina ve
dzellikle de 2014/53/EU tarih ve sayill Radyo frekansi yayini yapan aletler Direktifine uygun oldugunu beyan
eder. Avrupa Birligi (CE) uygunluk aciklamasinin tam metnine asagidaki adresten ulasilabilir: www.somfy.com/
ce.

1.2 Giivenlik talimatlan

Uriini cocuklarin erisebilecegi bir ortamda birakmayiniz. Temizleme sirasinda herhangi bir asindirici Griin veya
bir solvent kullanmayiniz. Yizeyini temizlemek icin yumusak ve kuru bir bez kullaniniz. Urini darbelere veya
dismelere karsi koruyunuz, yanici maddelere veya bir 1si kaynagina, neme, sivi sicramalarina maruz
birakmayiniz, icine su kacmasina meydan vermeyiniz. Onarmaya calismayiniz.

1.3 Geri doniisiim

Litfen kullaniimis pil ve akdleri diger tir atiklardan ayiriniz ve bulundugunuz yerdeki atik pil toplama
noktalarina vererek geri dontisimlerini saglayiniz.

2 URUNUN TANITILMASI

Metalik kod klavyesi duvara asilarak kullanilan ve kodla erisilebilen bir kumandadir.

Kod klavyesi, 2 kumanda tusu @ ve @ araciligiyla 2 farkl motora kumanda edilmesi olanagi saglar. Bu tuslarin
calisma sekilleri ve hafizaya alinma modlari bir uzaktan kumandanin calismasi ve hafizaya alinmasi ile aynidir.
Kumanda tuslarinin kilidinin aciimasini saglayan kodlar:

o Ana kod O=m.
— kumandanin 2 tusunun kilidini acar,
- bunlar programlama icin gerekli olan tuslardir.
o lkincil kodlar
— her biri sadece bir kumanda tusunun kilidini acar,

— her kumanda icin 2 farkl kodun kaydedilmesi mimkdiindiir, béylece kullanicilara kismi ve gecici bir erisim
olanag (ana kapi ve garaj kapisi) saglanmis olur, ikincil kodun konutun sahibi tarafindan her an silinmesi
mumkandur.

Kodlar 4, 5 veya 6 karakterli olabilir. 0 ile 9 arasinda rakamlardan ve A harfinden olusabilir.
Kod klavyesi, disuk aydinlanma durumunda kendinden ve alttan aydinlatmali tuslardan olusmaktadir.
Kod klavyesi, CR 2450 tipi 3V'luk bir pille calisir.
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URiN TANiIMi
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Isaret Tanim

Fonksiyon

A Ust gosterge 1sig1 Bir radyo kumanda sinyalinin yayinlanmakta oldugunu
gostermek icin yanar
B Alt gosterge 1518 Klavyenin kilitli oldugu sirada tuslardan birini basildiginda
yanip sénmeye baslar
C Kumanda tuslari Motorun (motorlarin) yénetilmesi olanagi saglar
D Alfantimerik tuslar Ana kodun ve/veya ikincil kodlarin girilmesi olanag saglar
E S tusu Klavyenin programlama moduna erisim olanagi saglar
F Anten
G PROG tusu Stor perdenin veya motorlu kepengin icin motorun hafizaya
alinmasi olanagi saglar
H ADR tusu Klavyenin yeniden inisiyalize edilmesi olanagi saglar
I RESET tusu Asagidakileri saglar:
o klavyenin devreye alinmasi (ilk kurulum sirasinda)
o klavyenin kilitlenmesi
4 LK KULLANiIM SiRASINDA DEVREYE ALMA
1. Klavyenin aciimasi.
2. Klavyenin arka tarafindaki RESET
tusuna basiniz.
3. Tuslardan herhangi birine basarak
klavyenin  calisma  durumunun
kontrol edilmesi:
> Alt gosterge 15181 yanarsa klavye
calisiyor demektir.
> Alt gosterge 15181 yanmazsa
RESET tusuna tekrar basiniz ve
gereken sekilde  calistigini
yeniden kontrol ediniz.
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5 BIR MOTORLU DUZENEGIN HAFiZAYA ALINMASI

Radyo sinyalli kumandanin kod klavyesinin hafizaya alinmasi icin motorlu diizenegin kullanim kilavuzuna

bakiniz.

Radyo sinyalli kumandanin kod klavyesi bir uzaktan kumandaninki gibi hafizaya alinir.

Klavyenin gereken sekilde hafizaya
alindiginin kontrol edilmesi

1. Kilitlemek icin klavyenin arka

tarafindaki RESET tusuna basiniz.

2. Ana kodu giriniz (daha 6&nce
degistirmemisseniz  fabrika ayari
olarak veya eger klavye tekrar
inisiyalize edilmis ise kodu 000000

olarak giriniz).

3. Motorlu dizenege atanmis

kumandanin tusuna basiniz.

= Motorun harekete gecmeye

baslamasi gerekir.

= Herhangi bir hareket olmazsa,

ikinci tus ile kontrol ediniz.
= Buna ragmen herhangi

hareket  olmazsa motorlu
dizenegin hafizaya alinmasi

islemini tekrarlayiniz.

4. Kilitlemek icin  klavyenin arka

tarafindaki RESET tusuna basiniz.

Copyright® 2020 SOMFY ACTIVITES SA. All rights reserved.
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ANA KODUN DE§I§TIRILMESI
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7.

118

Ana kodu giriniz (yeni veya yeniden
baslatilmis  bir  kod _ klavyesi
durumunda 000000) ve ©® tusu ile
onaylayiniz.

Alt gosterge 1sig1 yanana kadar
(yaklasik 7 saniye) & tusuna basiniz.

= Alt gosterge 1sig1 yanik kalir.

Secmis oldugunuz yeni kodu (4 ile 6
karakter arasinda degisen sayida)
giriniz  ve ) tusuna basarak
onaylayiniz. Alt gésterge 15181 séner
ve ardindan tekrar yanar.

Bu kodu tekrar giriniz ve ® tusuna
basarak onaylayiniz.

= Alt gbsterge 15181 sdner.
= Ana kod kaydedilmistir.

Kilitlemek icin  klavyenin arka
tarafindaki RESET tusuna basiniz.

Ana kodu tekrar giriniz ve ardindan
kumandanin tuslarindan birine veya
digerine basiniz.

= Basilma sirasinda Ust gosterge
ISIZInIin yanmasi gerekir.

= Alt gdbsterge 1s18inin yanmasi
halinde 000000 ile tekrar
deneyiniz.

= Buna ragmen alt gosterge 118
yine de yanmaya devam ederse,
klavyenin  yeniden inisiyalize
edilmesi  islemini  basindan
itibaren tekrarlayiniz  (bakiniz
Klavyenin yeniden inisiyalize edilmesi [ 123]).

Kilitlemek icin  klavyenin arka
tarafindaki RESET tusuna basiniz.

@
@@ , @f@)
006
QOO
(@(0/0)
OOR
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7 Kob KLAVYESININ MONTE EDILMESI

Klavyeyi monte etmeden &dnce monte
edilmesi disinilen konumdan itibaren (1)
radyo sinyalinin erisim mesafesini
kontrol ediniz.

8 KULLANIM

Kod klavyesinin calismasi uzaktan kumandalarinin ¢alismasiyla aynidir.

Kodun onaylanmasinin ardindan, 30 saniye boyunca klavyenin etkinligi devam eder.

Ayni kumanda tusuna arka arkaya basiimasi motorun ardisik modda calismasiyla sonuclanir: Acma, Stop,
Kapama, Stop, Acma ...

Her basiima klavye kilitlenmeden énce 30 saniyelik zamanlama siiresinin tekrar baslatiimasini saglar.

Tamamen veya kismen acilma fonksiyonuna sahip kapi veya garaj kapisi motor diizeneklerinin gereken sekilde
programlanmalari halinde kumandanin farkli tuslarina basilmasiyla kapinin tamamen veya kismen acilmasinin
saglanmasi mimkdindir.

Ana kod ile O—-

1. Anakodu giriniz.

= Kumandanin 2 tusu da 30 saniye
boyunca etkin olmaya baslar.

2. Calistirma motorunun kumanda
tusuna basiniz.

= Tusa basildiginda Ust gosterge
ISI1 yanmaya baslar.

= Alt gésterge 15181 yanip sdnerse,
girilmis olan kod gecerli degildir.
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ikincil kod ile ©—=

1. ikincil kodu giriniz.

= Bu koda baglh kumandanin tusu 0
30 saniye siiresince etkin olmaya
devam eder.

2. Bu koda bagh kumandanin tusuna
basiniz

= Tusa basildiginda Ust gosterge
ISI81 yanmaya baslar. (2]
= Alt gbsterge 1S181 yanip sdnerse,
girilmis olan kod gecerli degildir.

c UYARI
Klavyenin kilitlenmesinin zamanlanmasi

Yeni bir kod girmeden énce klavyenin kilitlenmesi icin 30 saniye bekleyiniz, aksi takdirde girdiginiz
kod dikkate alinmayacaktir.
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9 IKINCIL KODLARIN PROGRAMLANMASI

ikincil bir kodun kayit edilmesi

1. Ana kodu giriniz ve ® tusu ile
onaylayiniz.

2. Alt gosterge 15181 yanana kadar
(yaklasik 7 saniye) ® tusuna basiniz.

= Alt gésterge 15181 yanik kalir.

3. lkinci kodun atanacag kumanda
tusuna basiniz.

L. ikincil kodu (& ile 6 karakter arasinda
degisen sayida) giriniz ve ® tusuna
basarak onaylayiniz.

= Alt gosterge 15181 séner ve
ardindan tekrar yanar.

5. Bu kodu tekrar giriniz ve ® tusuna
basarak onaylayiniz.

= Alt gdsterge i1s181 sOner.

6. Kilitlemek icin klavyenin arka
tarafindaki RESET tusuna basiniz.

7. lkincil kodu giriniz ve ardindan bu
koda baglh kumandanin tusuna
basiniz.

= Basilma sirasinda Ust gosterge
ISI8INIn yanmasi gerekir.

= Alt gosterge 15181 yanarsa RESET
tusuna basarak klavyeyi
kilitleyiniz ve ardindan bir ikincil
kodun kayit edilmesi icin kayit
etme prosedirini en basindan
itibaren  uygulamaya  tekrar
baslayiniz.

8. Kilitlemek icin klavyenin arka
tarafindaki RESET tusuna basiniz.
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ikincil bir kodun silinmesi

1. Ana kodu giriniz ve ® tusu ile
onaylayiniz.

)
2. Alt goésterge 15181 yanana kadar
(vaklasik 7 saniye) ® tusuna basiniz. :
= Alt gosterge 15181 yanik kalir. OO
s@mfy \

3. ikinci kodun atandigi kumanda
tusuna basiniz.
4. Silinecek ikinci kodu giriniz.

5. Alt gosterge 15181 sénene kadar
(yaklasik 10 saniye) © tusuna
basiniz.

6. Kilittemek icin klavyenin arka
tarafindaki RESET tusuna basiniz.

Tiim ikincil kodlarin silinmesi

1. Ana kodu giriniz ve ® tusu ile
onaylayiniz.

©
2. Alt gosterge i1sigl yanana kadar
(yaklasik 7 saniye) ©® tusuna basiniz. 81
= Alt gdsterge 15181 yanik kalir. OO
sEmfy \

3. Alt gosterge 15181 sdénene kadar
(yaklasik 10 saniye) ® tusuna tekrar
basiniz.

4. Kilitlemek icin klavyenin arka
tarafindaki RESET tusuna basiniz.

10 ONARIM

10.1 Hicbir hareket yok

Bir tusa basildiginda st gosterge 1sigl
yanmiyorsa, pili bitmis demektir ve
degistirilmesi gerekir.
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10.2 Klavyenin yeniden inisiyalize edilmesi

BILGI
CD Klavyenin tam olarak yeniden inisiyalize edilmesi
Motorize dlzeneklerdeki hafizaya alinmis ayarlarin silinmesi, ana

silinmesi.

ADR tusuna basiniz (yaklasik 10
saniye).

= Ust gosterge 1sigina basildiginda
yanar ardindan 2 gosterge 15181 7

kodun ve ikincil kodlarin

kere yanip sdner.

= Klavye  yeniden inisiyalize

edilmistir.

2. Kurulum islemlerine en bastan
tekrar baslanmasi: motorize
dizeneklerde  hafizaya  alinmis
ayarlar, ana kodun degistirilmesi,

vb.

10.3 Hatali kod girilmesi

Yanlis kodu girme baslangici

Dogru kodu girerek devam ediniz ve ® tusuna veya kumandadaki bir baska tusa basarak onaylayiniz. Sadece

girilen son sayilar dikkate alinir.

Yanlis kodlarin bircok girisi

Alt gosterge 15181 herhangi bir tusa basildiginda hizlica yanip séner.

5 farkli yanhs kod art arda girilmis. Glvenlik énlemi olarak klavye 5 dakika boyunca kilitli kalir. 5 dakika

bekleyiniz.
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